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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

Como todas las semanas, publicamos a continuacion la relacion de pre-
miados en el concurso HOBBY SUERTE:
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EL AMOR EN EL
ESPECTRUM

Una compania inglesa, jugando con la
inseguridad emocional de la gente, ha lan-
zado un programa basado en un tema uni-
versal, el amor. El programa se llama The
Love Oracle (El Oriculo del Amor), y la
compania en cuestion es Solar Publishing.

Estd basado, al parecer, en una especie
de tratado chino sobre el tema, ¢l antiguo
Chinese I-Ching. Nos podemos plantear
PI’Lgl]nt]S Comao tmr: ama mi p-:]rﬂ'jﬂ} £50-
mos compatibles? o ¢qué quiero de la vi-
da? Las respuestas a estas y a otras pregun
tas son realmente filosoficas y abiertas a
toda clase de interpretaciones.

El paquete que incluye este programa
resulta bastante caro para lo que estin
acostumbrados los ingleses, 14,95 libras
(unas 3.000 pts.). Eso si, incluye ademas
un volumen llamado The I-Ching On Lo-
ve, escrito por Guy Damian-Knight.

Martech, la compania
que saco al mercado ¢l
Jump Challenge», pro-
grama de saltos de mo-
tos, ha terminado su
nuevo juego, también
dentro de una linea de-
portiva.

Se trata de «Superstar
un programa que apro
vechando el éxito de
este tipo de juegos, re-
produce ocho tipos de ;
pruebas deportivas, algunas de ellas u}mnlvtamf‘ntt‘ origina-
les en este tipo de programas: futbol, canoa, ciclismo, nata-
cion, arco...

El juego esta supervisado por Brian Jacks, una famosa su-

perestrella de la TV inglesa, y ademas, un conocido de-
portista.
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UNA PARADA
OPORTUNA

Un problema muy comin a la hora
de divertirnos con un juego comercial,
¢s el que se nos crea cuando, por cual-
quier razon, desecamos parar ¢l progra-
ma durante algun tiempo para luego
proseguir con él.

Este problema surge porque muchos
programadores no han tenido la sufi-
ciente destreza para imaginar que esta
posibilidad, o necesidad en algunos ca-
sos, pueda producirse sin que el jugador
pierda la partida comenzada.

De este modo, los ingleses han crea-
do un dispositivo por hardware, llama-
do Slowmo, que nos permite, mediante
un botdn, detener el juego el tiempo
que sea necesario.

Ademis de esta posibilidad, se puede
retrasar también la accion controlando,
de este modo, la velocidad de cualquier
juego, lo que puede ser muy prictico
para todos aquellos que tienen un alto
nivel de dificultad. Su precio es de 14,95
libras, unas 2.990 ptas.




AVENTURAS
«CONTROLADAS»

o Pensando en la complepdad
de los programas de aven-
turas, tan extendidos en
el mundo de los juegos
para el Spectrum, Adven-
ture Planner ha creado
un hbnllo que nos per-
mite planear, o maniener
un record permanente, en
cualquier juego de aven-
luras. En cada pagina,
encontramos un sistema de
frazado que nos ayuda a
planificar la lorma en la que
vamos a acluar duranle el juego,
algo muy necesario S lenemos en
cuenta la importancia del control
de la siluacion en los programas

de aventuras. Hay mas de 150 si-
luaciones, elemplos, indicacio-
nes y conse|os, para lograr sa-

lir i
g a

on exito ¢ [
go de esle po
Cuesta en Inglalerra 395 li-
bras (790 pts), un precio
wy razonable. Lastima que
la mayoria de los juegos
de aventuras sean
ingleses, aunque
los que dominen
este idioma en-
contraran en
&l una esli
mable
ayuda.

=3 .I"Ilﬂrf':lllﬂ! illﬂl.
0 CUShOUer e

Cheetah MarKeting, la compafia que lanzé al
mercado el joystick por control remoto para el
Spectrum, ha tabricado otro accesorio. Se llama
Mega-sound y hace que los efectos de sonido de
tu Spectrum vengan del altavoz del aparato de
TV y no del mismo computador.

De esta torma, puedes controlar el volumen del
sonido con el botén, que a tal etecto, hay en el
televisor. ks el
mismo proceso
que utiliza el
Comodore 64
con tan bue-
nos resultados,
ya que recor-
demos que es-
te ordenador
es famoso por
su  magpnifico
sonido.

basiC

PROGRAMACION DE
MICROORDENADORES

BASIC

Programacion de ordenadores

Paraninfo. A. Checroun. 112 paginas. :

La apanicion de un hibro de Basic en ¢l mercado,
de un tiempo a ¢sta parte s¢ ha convertido en algo
de lo mis normal del mundo. Paraninfo, es una
editonial que va tiene una marcada experencia én
esle campo, v ésla s una obra mias dentro de su
linea de iniciacion al Basic

Al igual gue en otras publicaciones de este tipo
S€ siguen, paso a paso, los lundamentos basicos de
la programacion para ordenadores, intentando ex-
plicar el papel que juegan cada uno de los elemen-
tos que integran el sistema informatico

En ¢l prologo del libro s¢ recomienda al lector
que sea algo expenimentado ¢n este campo, que pa-
s¢ directamente al capitulo 3 y 4, donde se olfrecen
unas nociones de programacion mus avanzadas,
gue son mas propias de los sistemas de extension
Basic ¥ los licheros, un aspecto, este altimo, muy
importante para todo programador que se precie de
serlo. En cuanto se refiere al capitulo de extension
Basic, se pasa revista a los aspeclos mis interesan-
tes del Basic Plus de DEC, empleado en ordenado-
res PDP de la sene 11, que luncionan con ¢l sisie-
ma operativo RSTS

El capitulo 5, esta dedicado integramente a pro-
blemas de aplicacion y en el se estudin aspectos
como métlodos de clasificacion, resolucion de siste-
mas de ecuaciones lingales, problemas de calculo,
programaciones numéricas, v algunas cosas miis

El libro es una traduccion de una obra francesa,
cuyo nombre onginal es «Basic Programmation
des Microordinateurse, llevada a cabo por el profe-
sor universitario F. 1, Sanchis v editado en Francia
por la editonal Bordas
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A PERERA

COMO UN
RELOJ

Luis Garcia Lleo nos man-
da un truco de gran utilidad
en el que se mencionan los
comandos POKE y PEEK.

Con ellos podremos obte-
ner el reloj que posee el
Spectrum, realizando el si-
guienle programa:
(65536 * PEEK 23674 +
256 ~ PEEK 23673 + PEEK
23672)/50

EFECTO SONORO

Si en vuestro video-juego

‘queréis incluir un buen

efecto sonoro, una rutinaen
codigo maquina os servira,
segun nos ha escrito Leo-
poldo Fuentes Munoz.

Para ello, se activa con
RANDOMIZE USR 32400.

e
RS LR vo sua
 } Y Bl
T L AL A AT
=]

En este espacio lambien lienen ca-
bida los trucos que nuesiros leclo-
res quieran proponer. |

Para ello, no lienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY, ca-
lle La Granja, 8, Poligono Industrial
de Alcobendas (MADRID).

La posicion 23672 cuenta
los cincuenteavos de se-
gundo y, como el mayor nu-
mero que puede conlener
una Unica posicion es 255,
aquélla cuenta 255 cin-
cuenteavos de segundo,
volviendo después a cero.

La segunda posicion, la
23673, cuenta las veces que
la primera posicion ha pa-
sado a cero de nuevo, es
decir, contara en unidades
de 256 cincuenteavos de
segundo.

De igual modo, la tercera
de las posiciones, la 23674,
cuenta el nimero de veces
que la anterior posicion ha
vuelto de nuevo a cero, lo
que significa que cuenta en
unidades de 256+256 cin-
cuenteavos de segundo.

lgualmente, puedes poner el
reloj en hora utilizando el
comando POKE. Si quieres
ponerlo a cero, por ejemplo,
tendras que emplear POKE
23674,0: POKE 23673,0 :
POKE 23672,0.

A LADRON, LADRON Y MEDIO

Joaquin Mateos Lagos
nos ha escrito para decir
que el truco «Las siete lla-
ves», publicado en el nume-

15 segundos de la carga,
interrumpirla  pulsando
BREAK y teclear el siguiente
programa:

38 T RERUROL R B e

{ . h
30 IF PEEK ni3& THEN PRINT "

40 MHEXT n

ro 16 de nueslra revisla, es
facilmente soslayable. La
solucion que nos da es lade
cargar el programa que ha
sido salvado en forma de
CODE, de esta forma:
CLERA 28999 : LOAD
«nombre= CODE 29000
una vez transcurridos unos

Eslo permitira ver clara-
mente cual es la clave que
debe ser introducida. A con-
tinuacion, simplemente car-
gar bien el programa v,
cuando se autoejecute y pi-
da la clave, darle la correcta
que hemos anotado ante-
riormente.

SCROLL
SIMPLIFICADO

Rafael Mellado Fernandez
nos ha enviado un truco pa-
ra hacer SCROLL simplifi-
cando la sentencia POKE
23692,255.

Consiste en introducir en
una sentencia seguida de
un PRINT, la cantidad de «'»
o especie de comilla que se
encuentra en la tecla con el
num. 7, tantas veces como
se guiera subir la pantalla.

Para aquellos despista-
dos que se olviden de incluir
la sentencia POKE, no tie-
nen mas que recurrir a esle
truco para solventario.

Otra de las ventajas que
aporta este sistema es que
se puede subir la imagen o
la linea tantas veces como
se quiera, mientrasqueenla
sentencia POKE 23692,255,
el SCROLL se produce en
toda la pantalla.

SUPERPONER
SONIDOS

Con este truco que nos ha
mandado José A. Val Gar-
cia, podras superponer s0-
nidos en tu Spectrum.

El funcionamiento es muy
sencillo, y el efecto se con-
sigue mediante varios bu-
cles que comienzan en las
lineas 10, 11 y 12,

Enlalinea 20 estalaclave
del programa y podemos
modificarla consiguiendo
buenos efectos, de la si-
guiente forma:

a) Cargarlineas 11y22.

b) Poner,enelFORdela
linea 12, un numero entre 1
y 20.

c) Sustituir la ultima le-
tra de la linea 20 por:

-d — d+b
—d+d —d+c
- d+c
—
i@ FOR bs@ TO =0
T

58 FOE §38 T8 28
40 BEEFP .Ql.4 DEEFP .01.¢
Eg HEXT 4
60 NEXT €
T8 HNEXT b

s
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PUPURRI-MC

ANTONIO GONZALEZ RIVAS

Spectrum 48 K

Tras este simpatico
nombre se esconde un
programa serio que
ayudaréa a todo aquél
que guste del cédigo
maquina.

Sirve para convertir decimales en
hexadecimales o viceversa, examinar
los codigos de la memoria, introducir
bytes grabar v trasladar bites...

Asi pues, una vez que el ordenador
nos pregunta si queremos variar el
RAMTOP, nos aparecera en pantalla el
menu de opciones:

1) Conversion decimal-hexadeci-
mal. Convierte un numero decimal de
rango 0-63535 a la base hexadecimal.

2) Conversion hexadecimal-deci-
mal. Convierte un numero hexadeci-
mal en decimal de rango 0-FFFF.

3) Traduccion de sonmidos a M-C.

4)  Analisis de programa M-C.

5)  Traduccion de programa MC.
Podras introducir codigos hexadeci-
males en la memoria y crear programas
MC, gralicos UDG...

6) Cargar bytes, de cualquier tipo.
Pero icuidado con la posible autodes-
truccion del programa!

7)  Mover bytes en la memoria,

En caso de problemas, con un GO-
TO 510 recuperaras ¢l menu.
o
9. BRIGMT 1. CLS

RE UARIAR EL RA
" PRUSE I
HPUT RAM: CLEAR

10¢ POKE
HT “5

@ LET cucus®: CLS . PRINT AT
CONUERSION DEC IMAL ~-HEXADEC
'CRAL. 1848,0 BLOT 128
-
T ot 3% e ;:
;"SI QUIERE IR
U PULSE PI™ 8
I AS$="". LET D8="01234567

0 16@scucu
1 THEH GO TO 518
SADIE
FAg+08 i INT a1
#4096~ INT Xs4Q98
g 1)

n
L o =
= x

= Qi@
=

PP PO B B P B s s b s i s T g T e
DT
o

)

R

=

m

mRAZOmMmMZE
-

.-.

[+
]

Ly

or

o

=xn I

34D‘IINT vall
E5-INT va258

L]
L]
Elﬁn INT
i Z
Shopgv g0

- W

MmMmmm mm
b e s e b |

HT Z+18
$+08(INT U3l

FErCrr Crr e

mm
53
LEDHMMND << Dxn

CI IR L N TR
bl

w M P

PRINT AT 10,.9.R.TAB 17;A
PLOT liﬁélﬁﬂ‘ CRAW 0;*15‘

L P e 0 00 = g O R B 3 P e o~ LN
&zﬂa&mﬂaﬂn&aﬂaﬁaaname&Sﬁ Ggﬂ

PRINT AT ©.0," CONVER

PRINT AT 21.0."5
HENL PULSE N E S
@ PRINT AT 8.9; “HEX, DEC.

o
A Tl et o L 0

MR

8 MICROHOBBY

": PLOT 64,100 DRAU 15#+8,2: PLO
T 126,100 CRAU O, -50

378 INPUT LIME FE

280 1IF Fi="N" THEM GO TO =10

290 GO SUB 410

400 GO TO 489

410 LET As1@. LET B=ll: LET Cwm=l
2: LET D=l3 LET Esld: LET Fs1S

IF LEM Fg:4 THEM LET Fs=Fsi TO
a4

alig IF LEM Fg=1 THEM LET Fg="00
“SFs
438 IF LEN Fe=2 THEN LET F3="00
443 IF LEN F3$=3 THEN LET Fg="@"
#
oagﬁFIF LEN F3=0 THEN LET Fsz="00
S

4560 LET JzURL FSill «4Q096+UAL FS
I2) #2856 +VAL FE(2) s18+UAL Feid)
470 RETURN L.
450 DﬁIHT AT 1@,.9.Fs.TAB 17.J.

4590 PLOT 124,100 ORAU O,.-1%
Z00 GO TO 37@

?15 BORDER 1. PAPER 1 IMK 7: C
L

S20 LET cucu=@

T30 PRINT AT @.,0,. "PULSE LA SELE
CCION QUE DESEE™

540 PRINT AT 8,0, "1-CONUVERSION
DEE-HEH.“"“E-C&NUEH&IGH HEX-DEC
ST U3-TRADUCCION S0ONICDOS A HrC,

E50 PRINT '“4-ANALIZSIZ PROGRAMA
MsC," ""S=-INTRODUCCION PROGRAMA
M/, " ““"B-CARGAR BITES." " "7=MD
ER BYTES EN MEMORIA. "

S60 IF IMKEYS$="1" THEM GO TO 12
&7

2 IF INKEYS="2" THEM GO TO 34
580 IF IMEKEY$="3" THEM GO TO &4

590 IF INKEYS$="4" THEM CLS GO
TO 1399
600 IF INKEYS$="S" THEN GO TO 16

@

&1l IF INKEYS$="86" THEN GO TO 1@
69

7315 IF INKEYS="7" THEN GO TO 19

=2 IF IHHEst”l” OR IMKEYS§»"7"
TO 560
GO _TO 560

S - PRINT AT 0.0, "SI OUIE
R AL MENU PULSE P
INT AT 3.4."DE HEX . "

n-r m. "HL g 'ID L

. DRAY 100.0: PL
DRAU @, -S0
T, “NOTA BASIC (DESDE -1

F HL(=-12 OR HL»4® THEM GO
F HL=PI THEM GO TO 518
ESTORE 86@+10sHL: RERD HL

LET FREC=437500/ (HL +39.125)
LET A=HL: LET cucu=l@: GO 5

Q
740 PRINT AT 6.0."HL: ", HL;TAB
10531." ", PLOT 74,140 DRAU @
'gﬁu INBUT “TIEMEO EH SEGUNDOS
"T7EQ LET DE=IHNT (FRECSSEC+.S)
770 IF DE£5S3S THEM GO TO 750
EBG4EET R=CE’ LET cucu=18. &0 &

1
788 PRINT AT 8.0."DE: ", DE:TAB
;e ®: PLOT 74,140 ODRAL

L}

2 9 9

A
X
m
=
&
o

n
3

2
i“
s

=i ‘W 0
W ad=j =0 -{@m R
Wsg OIm i B
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EEQ
=PEEK F: GO SUB 140

aF: GO SUB 140
s$=68(3 TO 1

E
ATA 320
A 3130
DATA 2950
DATA 2780
DRTA =628
DATA =478
CRATA 2320
DATA 2200
CATA 2875
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DATA 28%

DATA 250

DATA 233

DATA 208

DATA 192

DATA l18@

DATA 187

bATA 156

DETA 146

aTA 136

LET cucwu=10: IMPUT “DIRECCI
ICIAL ithexl  *| LINE Fs GO
10 LET HSayJ INFUT "DIRECC
iHHL (thex) ", LINE Fg: GO 5
PRINT "PULSE M PARRA ABANDOM
'PULSE 5 PARA PARAR"T

LET cuvdumld

FOR F=A3 TO J

LET cucu=1@

IF INEEYg="5" THEM ATOP

LET AsSPEEEK F IF Asl OF A=l
A=3) OR A=34 QR FAsd4z OR Asd
A=S5S2 OR A=58 OR A=194 OR A=
R Axle9s OR RA=202 OR A==204 O
@5 OR A=21Q0 OR A=21l2 OR A=2

RA=220 OR A=2286 OR A=228 OR

=234 OR A=226 OR A=242 OR A=24

A=250 OR A=2%2 THEN GO TO 1
IF INKEYS="H" THEWN GO TO 51

LET AR=PEEEK F IF A=& OF A=l
16 OR A=22 OR A=24 OR A=3
OR A=38 DR A=48 OR Amd

OR A=S54 OR A=SE OR Az

R A=206 OR A=211 OR

12 OR A=228 OR R=2Z3@

Az=248 OR RA=2%4 THEN

PEEK F: IF A=237 THEN

PEEK F: IF A=203 THEN
. PRINT F;~ T T
F=F+1 G0 sue afé

GO TO 1649
810 PRINT F," i@

LR =

-

wm i
5¢C~rﬂrun
~ @mm

b
S29 PRINT NEXT F
A8 INPUT "ALGUNO MAST . (S M) " F
F Fga"8" THEN Go TO i3

cLs
IF Fg="N" THEN GO TO 510
GO T 1530
GO 3UB 819: PRINT F;™ “,A
|_.=+_|"in:.. GO SUB B19: PRIN

il
CLET FaF+l: GO SUB 819: PRIN

‘Bs
GO TO 1S51@

@9 GO SUB B10: PRINT F; A
“:B3.: LET FuF+
13 GO0 SUB 818: PRINT ",",B#;
GO TO 1%1i@
GO sSuB ﬂ: : PH#NI FL;T ﬂhﬁg
H 4l
& Bz o Ao Rael
u 3 a
OR A=123 THEN GO TO 1880
GO SUB 8 NT .7 B




FROGGER FLTFTTIL

JUAN J. ESPALZA RAMOS

Spectrum 48 K

Nos encontramos en este juego con una simpatica
rana saltarina que tendra que superar una serie de
dificultades hasta alcanzar su meta definitiva

e 0
- &0

¥o ¥
0D o

Nuestra rana protagonista intentara  mucha precaucion para no caerse en ¢l
atravesar una barrera de obsticulos vacio v perder la vida.

moviles que tendra que utilizar con Para mover la rana podras utilizar las
agilidad y rapidez para llegar hasta su  teclas del cursor.
objetivo, saltando de uno en otro con Inténtalo v te diverliras.
f=——_=
BE B ABRRYERLO Tl . 2,82
[T ?ﬁ? ng SR 10tV Eupk 182 LET 28(3) 228(3,32) 4a8(3) ( T
0 21
9 PGNE 236H9 az 153 LET a|L41-iili,32I+AI'4" T
18 GO SuB 90dd o Al
15 g0 TO aaua £I DETIENES 154 LET bS=bsi Tu sl
$EE PHDGHHHH PULSR GDTQ 15 PRRA LE$ iF I?HE‘ET . IDEy EETT?%N
L = + =
€2 90 3us 3000 e b i i
F MEEY g 7" KaAaEK
3@ GO SUB B0od0 155“ EET mx—l LET rg="®"
91 IF ca=5S THEN LET camd: LET 170 IF INKEYS="86" RAND x (17 THEN
Xxml7: LET x1=36: L yulS: LET LET x1axl-8: LET x=x+1: LET rg=
1=123 LET pan=pan+ FOR =l T% bt
§: PRINT AT 3,cif); PAPER S." " 180 IF INKEYS$="S" AND y31 THEN
NEXT f: FOR f=1 TO 5. LET cif) LET yieyl-8: LET yY=y=1: LET rgs="
=@: NEXT f: GO TO i0® xr
92 FOR f=1 TD S: IF cif) THEM 200 IF ®=11 OR x=17 THEN LET pa
PRINT AT 3,c(f1; PAPER S; INM 1; =1: GO TO 210
4 20% LET $a=4
98 MEXT 210 PRIMT AT x.w: PAPER pa. IHNK
100 LET t=t-.25: IF tm(INT 1) T 7.8
%Eag EERTE is;g AN MEN PRINT AT 19,7, PAPER ?ﬁnr "y aégpég %=17 THEN PRINT AT x,u+l
= UB 810 P . 7 ; pa,"
RINT ".“;ea. LET F=F+1. MEXT G I%JI[;I%&*AL!&!IIIIIII T TO ) 22a IF %x=16 THEN pé?uT pnpgn 1;
16790 GO SUB 818 PRINT ",",Bs aT
1680 GO TO 1510 161 IF vids1l THEN G0 TO 103 ;-:m ﬁ!:m‘ PAPER 4; INK O.AT 12,
1698 CLS : PRINT AT @.9, "PULSA M 182 IF p)S00@® THEMN LET wvai=vi+l a tll a (23" "agi3) "agid)
PARA REPETIR INTROD.CAT.",AT 2, FOR fal TO 3 EEEP . 3,20 HNEXT s AT 14,0; PRAPER &, IMNK
@; "PULSA H PARA IR AL MENU"; RT & f: PRINT AT 1,24; OR f=1 TO vi
@."PULSA 5 PARA INTROD., OTAO Hs PRIHT :Hh 2; P PEH e e NE a%u IF x¢317 AND 1{111 AND POIN
g% ar 6.0, "PULSA O PRARA FONER EN XT LET vidsl T (yil x11-1 THE GO 12109
MARCHA M C™ iAT 8,0, "PULSE G PAR 1@3 PRINT AT 21,10; PAPER 1; IN 288 tF x=11 THEN Gu TD 31e
A_GRABAR BITES™ K 6. “PANTALLAS: “;/pan aaﬁ GO _TO 1uu
1780 INPUT “GIRECCION INICIAL ik 105 PRINT PRPER &, INK @:AT 1.1 31n PRINT AT »,y; PAPER pa; INK
ex):“. LINE F§ ;“@@e0R" (| TO S-LEN STRS Bl ;P Pirs:
1712 GO SUB 1750 110 IF t=1 THEN GO TO 1010 311 LET tat-.28: IF t=i(INT 1) T
1720 GO SUB £16: LET DI=J 120 BEEP .002,30: BEEP .0082 .80 HEN PRINT AT 19,7, PnPE 6.“
oot SR I 0 Ut T et e et g R
® .Y Pa; Ly
1310°G0 70 1810 140, H! i HA!»! :!:! JJ 10
1759 IF Fg="N" THEHM GO TO 1730 150 LET agil)=as(l,3@)+sas(10( T BEEF .uuz. a.aﬁ
i7e@ IF Fg="M" THEN GO TO S1@ o 31 314 PRINT_PRPE ] INN eJnT 1,1
1778 IF F§="S5" THEN GO TO 1690 151 LET asi2) =asi2,32)+a81(2) 1 T "@eeeR” ( TO 5+LEN 5TRS Pl.P )-
1780 IF Fg="0" THEN GO TO 18490
i76@ IF F§="G" THEN GO TO 1880
1800 RETURM
EELEQGU SUB 410 LET DRA=J. POKE
1820 LET DI=DIsl
1538 GO _TO 1730
1854@ INPUT "DIRECCION COMIENZOD |
hex) : ", LINE ra
1858 GO SUB 41
1868 PRINT “PULSE UMA TECLA™: PA
USE o €LS - RANDOMIZE USR J
16868 PRINT u0; "PULSE UMA TECLA"
FAUSE @
1878 GO TO 1690
1880 CLS INPUT “CIRECCION INIC
10 Ihex): ", LIME F$: GO SUB 410
i 1890 LET F=J -
1992 INPUT "LONGITUD (hex):", LI -
510" INBOT TNONBRE: *; LINE M - '
1?28 SAUE HSCODE F,J . %
1930 CLS : PRINT “VERIFICAR: REB
OBINE"
1940 VERIFY "““CODE
1958 GO ToO lﬁﬁﬂ
1988 CLS & PRINT "SI QUIERE CARG
AR LOS BYTES EN ALGUNO DIRECCI
oM ESPECIAL PULSE: ""TRB 1%, “A"
PRINT "SING PULSE OTRA TECLR": P = = =
AUSE @: IF INHEYE-”H“ THEH INPUT — =
“HIRECCION ESPECIAL “;DS: LOAD =
"=CODE_ DA —
1985 LOAD “"CODE =
1970 cLs INPUT ﬁ:nzcc:nw rnuL — i
Rihex) ~, LINE F§. GO = =
ET uUsJ INPUT DIH‘I.'.'I’.‘EIEN HUEUH!h — ry
ex): ", LINE FS GO SUB 410 LET . ¥
G=o: INPUT “LONGITUD (hex):™, LIN :
E F GO SUB 410
1980 LET SEGedf /153SsJ): LET MINs =
INT (SEG/80) : LET SEGaSEG-MIM:ED
1998 PRINT AT S, 3 “TARDARE UNDS
iMIN, * THINUTOS® AT 7,18 INT SEG
i SEGUNDOS" =
2000 FOR D=0 TO J-1: POKE (GsD), = =
PEEK (W+D): NEXT - ——
2018 GO TO 518 @ -
|
- ——— a
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%5 IF panid THEN GO TO 23S0

ET cuscu+l PRIHT AT 11.,¢u
i PﬁFEﬂ 1; IMK B

R :5553 THEM LET cu=@: PRI
355 o LT ciiimscillina TO ) scwid
aan LET cS(2) mcH i@, 32) +cui)( T
srn LET ¢BI(3)=c8(3) (2 TO I +csid

375 PRINT AT 5 @, PAPER 5, INK

Iil"'
he BRINT &30, parer s; I
5 iy INHEY! =“8" AND Y38 THEN
.hﬁT YEy+l T yisyl+8: LET r§=

ags IF INKEY 827" THEN LET Xlmx
1+18: LET x=sx=-2: LET rgm

4900 IF INKEYg="8" AND x :¢11 THEM
LET xlexi-18: LET x=x+2: LET r¢$

IF IMEEYS="S" RAND wirl THEN
kET yilsyl-8: LET Yymy=1: LET rga”

485 IF x=11 HND y=cu+l AND pano
a TH! GO TO i@

4 IF x=11 THEN LET pa=l1: GO T
493 LET ?a-lﬁ HND u-3|+1a AMD x

or ra |
'29& B Rrres (%31 THen G0 TO

4 IF lls AND ATTR (3,y) =34 TH
EN GO TD 101

Q
08 PR INT AT x,4y; PRPER pa, INK
EBS‘IF xii THEN PRINT AT 11.%:

PRAFPER 1.°

!lﬂ 1F K'll THEN PEIHT AT x,¥+l

eih 3F Trhi. akio 541 Ako f-rﬁdl
THEN FOR f=15 TO S STEP BEE

P .83,-1: MEXT I: LET pup+300: L
ET fr=i: G0 TO ua
S20 IF POINT 1 xliml AND x<3rl
1 RHD 1-3195 ®e +H=N LET yay-1
mYy L =
gE; 1F Xxa7? HND POINT i(wl.x1)a=l
THEN LET E-l; : LET ?1-u1+5
€37 IF POI e *1) =@ RAND x=9
oR POINT :1 %11 =@ AND %=7 OR PO
:Tgléuil x1]) 30 AND x =8 THEN GO TO
B35 IF xa9 AND y=@ OR x=? AMD
;31 OR x5 AND s-a THEM GO TO 1
S4@ IF x=3 THEN GO Tu ase
41 IF casd TH! GO TD 31@
S45 IF RMDt(.1 THEN GO TO 813
EEQ LET rndsINT (RND#10)
S6@ IF rhnd=8 THEN GO TO 2300
08 GO TO A1
801 IF ir=@ THEN GO TO 2203
802 GO TO 811
8903 LET rndlsINT cnnnnan+1:
ags Pn:HT AT 11, rndi pEn 1,
INK ¥ LET T e T9 3
811 “erthr BT aif rndl. PRPER 1
812 LET fr=d; 20 TO
815 IF comd TH au To 829
3&3 L co=i: GO a3
LET rnd2s=INT lﬂan j 41
821 IF rnd2=1 THEM LET coc=3
822 IF rnd2=& THEN LET co(=%
823 IF rnd2=3 THEM LET coc=15
824 ir rnd2=4 THEN LET :n:-§1
828 IF rnd2=% THEN LET coc=27
826 IF ATTR (3.coc) (»4@ OR ATTR
(2,co0c+1) <340 THEN GO TO 220
838 PRINT AT 3,coc; PAPER S5, IN
K 1-"33"; LET co=1: TG 31
835 PRINT AT 3,c0c, PAPER 5,
LET co -a ﬁn TO 3
B840 gn To
aA%50 IF y=3 DH ysd OR Y=% OR y=l
@ OR y=18 DH y=18 OR n-ﬂl OR y=2
g OR !127 OR yuzg8 THE LET cCasca
+1: LET pup+il@#(INT 1)) ET x1
=36 xm17: LET t=24
280 cas=il AND IT-: aR ﬁ"'
1412 nun iyeS OR y=1@)) +i(3 AND |
Hliﬂ OR Yy=iB)) +(4 AND (y=21 OR !
s22) ) + IS (y=27 OR y=28)): L
T clcas) sy 0O TO 22
i@1i0 EET Vievi=1
1n§a UER 1
1030 BEEP .1.0: BEEP 2: PRINT
AT ”ﬁ#i"'“: PAUSE 10 BEEFP .3,8
PRI AT Xy INK 2;"8". PAUSE
1@: BEEP .3,9: BEEP .2,6: PRINT
AT x,9; INK S:"®":. PAUSE S: PRI
NT AT x,4. PRAPER pa," "
040 FOR 7s1 10 & "BEEP .1,7: BE
wl,=f: HNEXT f:
1058 LET x=17: LET y=15: LET x1s
a8:. LET Hi-li:
iess ovelR @

106@ LET t=25
197@ PRINT AT 1,284 PAPER_6;"

. AT 1.24; FOR fml TO wi:
P?INT ﬁHPE INK @, "X ";: NEXT

1878 IF vi=0 THEMN GO TO Z00Q
ioae ﬂg Tg @

15 QR H FIN DE JUEGD ¥ TABLA DE
EHE gg?ﬂT ﬁEnlﬂ +11; INK @&, PAPE

GRME OU
2001 G0 Sub 5100
2012 PAUSE 10@2: PRAPER 2: IMK 7

10 MICROHOBBY

B PROGRAMAS MICROHOBBY

BORDER cLS
22 ﬁEIF;P<-r(51 THENM GO _TO 23@@
2201 LET we="": LET ii=9: RIMT

AT a,9;" Ha; Loarado me orar un

record,” ,H.“Eicrlbt ty nomb

rt [ ] contanun:non.nix:-o 14 cara

ctere

g2z PHINT HT lﬂ PHPEH 2"
R+%11 Ink'®; P

ﬂf““ & .H;" l“.HTHIE,
2203 IF INKEYS$:»"" THEN GO TO a2
%ght IF IMKEYs="" THEN GO TO 220
ﬂiﬁﬁle INKEY $=CHRS 13 THEN GO T

1
2206 IF INKEY&=CHR% 12 THEMN LET
fr=lfi=1: PRINT AT 11, 1f4 ND fis
APER & L

vasvel TO fi=9): GO GE ¥ 22

aﬂﬂ? IF LEN v8:13 THEN 220
22909 PRINT AT 1l.fi. PRAPER 6, IN
K @; INKEYS;: LET fi=fi+l: LET w8
-v!+INHEY
2218 G0 TO 2203
Egi: BORDER 4: PRAPER 4. INK @: C
2212 IF piril) THEN LET ng(S)=ng
(d): LET riS)=ri(dal: LET nstd)=ng
(3): LET ri(d4)arid): LET nliJ!-nl
(2 LET ¢ (3)=mri2); LET nRiZ2) =ng
(1) LET ri2i=c (1) kET rill=p
LET nsil)=vs: GO T =209
2213 IF prri2) THEN LET Hziﬁllh!
(&) LET ¢ (S)=r id) LET ngid)l=ng
(3) LET rid)er (3): LET nsi{3i=nyg
(&) LET ri3)mr (2) LET riZ2) =p
EET n{lil-u! GQ TO igia
214 IF psr(3) THEW LET ngiS) =ng
(4): LET 7 i(S)=r (d) LET nfllh:n'
cg# L%;.rt4laaéa¥u LET ri3i=p:
n vl
=218 {F par!lj THEN LgT neiSi=ng
(d): LET ri(S)=ri4): LET ri(d)=p:
LET n}:#:-v!- GD TO iiaﬂ
g=2186 IF porr () _THEN LET riS)asp
LET nal!:-ui GO TO 220
23908 BORDER 4 FAFER 4 INE @: C
LS RINT

2,0 InMKE 7 PAFPER
FROGGER
FLASH 1; PRAPER 2. INK @;AT

s:

3,11; “GAME OVER™
230 PRINT AT €,12, INK 2, "RECOR
1 PRINT AT 8,2 TRAB & 1) ;
fa8 25 ‘ooo0e ( TO 16 I0En 573: ri
55; r#é%NT AT lﬂ TAB & . ng(2)
i;f? asilaanaa 3526 LEN s R ¢
g A
2313" PRINT AT 12, A.TAB B .ngid)
i LAD 28, 0000 | 'F6 6 TCENCST A7
#
2514 PRINT AT 14,2:4;,TAE B.ng (4]
,ThB :?i:uunea"t 'Th E-LEM STRS r
HY 5
a1’ pRINT 6,085
?;&a s N eosoe’ 656 T CENETRs
(S1);r
PR NT #1;, FLASH 1: IH
ﬁggﬁ 6; " QUIERES uuanhﬂ

£340 IF IHHEY‘:)“I“ AND INKEY®4 >

“n* THEM GO TO 2240
Egﬁﬁ 1 INKEY ="5" THEN GO TO 20

‘: EE&TOHZ 9300
gg UHNRD dur,.son: IF durs@ THEN
5082 IF dur»2 THEN PAUSE dur: GO
010 BEEP dur s0n
3838 g5 T gedlo,
5101 E:ﬂb dur.son: IF dur=@ THEN
M

sgi;::rldur:a THENM PAUSE dur: GO
348 $ote ogcprer
E200 PAPER @: IMK 7: BORDER @: C
s
?aan PRINT AT 8,18;" l'-] l #jF
o l- L]
5240 BEEF .4 ,-30 u::p «3.-20: B
EEP 1-3 —12 ?EEP I‘i-“ EEEP o
=15 “PAUSE BEEF .7 ,~-12
€280 PAPER 3: INK 7: PAUSE @: BO
ROER E: cLS
4000 GO TO 10000
6120 REM VUARIABLE
Too0 LET x=l?: sz y=18
7Ol DIM asi4,32)
7020 LET asill=" ==

==

A I - e L

Boo el 2

TOA0 LET agi3)a"==-tpb-=~iph===ivh~

7ol LE Ii?g:lﬂ we wr v
" -

Tﬂﬁﬂ- LET bE=" ™~ - -
S

7HTH DIH CHI3 EEI

08 $030 5 AEREER REEEE

7378 LET Iﬁ LET Caas@d: LET fr
'“agLETHf°'G LET cu=@

TIAS LET rndls=0

0920 BORDER 3: PRPER S: CLS

ge19 PFIHT RT i B. PHPEH 4, TIHK

T "firuT AT 3.3, PAPER S, g
AT 3:9. .n 3 15 R ) g T

' 5
d020 PRINT AT 11, @; PAPER 1. IMK

="

8;,,
BOSE 'PRINT PAPER & s iswsssssess
8940 PRINT AT 17, o, PRPER 1 INn
8110 PRINT nT . PAP T e
8120 PRINT 1! Pngcnﬁai,...
8130 PRINT AT 21,0, PAPER 1,"
glad PLOT @.12: DRAU PRAPER 5,255
g9 PLOT 0,27 ORRU PAFER %285,
8150 DHIHT AT
Gery i
8210 PRINT PAPER 6, INK 2;AT 90,1
“SCORE" 8.8, ngll) ;AT O, 24
ROGGER
BZ20 PLOT S6,175. DRAL PAFPER &,
INKE Q,=-1%5 PLDT 184,175 ORAU

3
FAPER &, INK p=1
8230 PRINT ﬂT 1.1, PARPER 6, INK

FRINT FRFER

R MHEXT

A2%0 PRINT AT 5.0, INK O, c%11)°
: INK :.ﬁ#1a+ "y INE 9, ¢l

BzED PRIM AT 1,13 INKE ©; "00000

i TO S-LEM STRE feli).rid)

8500 RETURM

2000 FOR i=@ TO ea RERD ;; FOR
9=0 TO 7 REHD PORE U qe+3
@ MNEXT g r

#0901 DIM rIEI EIH ngis,. 16) FOR
fel TO S: LET ril)=d: LET nsir)
2 ZX APECTRUM™: MNEXT [

009 RETURN

99192 CATA “a™ ,d,.0.48,a,.127,239.2

J@ .

3020 CATA “b".0,0,24,4,352,190,6
- @

9623 DATA “c",230,3,239,137,48,3

$040 DATA “4".62.a,190,252.24.3,

40 DATA “¢*,0,0,0.56,.56.0.252,
DATA “g",.126,83,0,126,4.,90,0
DATA “h",126,252.,0,56.2.0,0
DATA "y ,.85,73,62,28,28,34,
aéalonfn " i@, 18,38, 255,38, 16,

éas w" L, B34, 20%, 211,243 .28
'gﬂ 24& .-227

ATA “L",63,71,187,a,155,21
‘"DATA “m" ,248,.2%2,254.5,.3;28
BATA “n* 255,223,231 ,.243,28
£ CATA EE§,34.55.aa.za.au.u=,
,194,37,56,120,56,3
Eﬁfn “q" ,67,164,28,39,28,16
DATA “r™",0.0,132,79,63,15,1
DATA "5 ,4,16,160,224,193,2
BATA “t'.8,18,86,126,137,62
DATR “u",0.0,0,33,114,94,12

REM DATAS DE SOHICO
DﬁTﬂ « 3,80, .L@-;ﬁ 49, 15,9

.3,4 5 40 £3,40,.3
&, ﬁ (33 3258%:3%8; 'a..a. 42,
nﬂfﬂ S,0,.2,40,.3,41,.3,40,

ie‘unrn : ] - ia..a.an,
g¢¢n ﬁn%ﬁ D, -8, * ?. 8,0

'4.ﬁ,.4, salh ; 3,ad, 2
3438 bATA 4130408 ,.4.?,.4,7
943 DRATA g g a7
9‘4 DﬂTﬂ -4 4-4 7..4.5..4

h @ ﬁn+ '. J'E B, h,7,08,5,.4
baso’ bRtA ﬁ &'

)
)

-]
c
d
€038 DATA “¢",0,0,0,126,4,0,63,1
f
9
h

MGQSOOnNG
mﬂuﬁ ke
n 9

A g - ﬁﬂbuﬁhd‘lﬁuﬁﬂghﬁlﬂﬁ il el 60 s b
L]

* DL

LR
=1
I}




VIDEO-JUEGOS IMPORTACION GESTION

JACK AND THE BEANSTALRK
OLYMPICON
DEATHCHASE
MOON ALERT
MATCH POINT
NIGHT GUNNER
WORSE THINGS SEA
MAZIACS

POGO

AUTOMANIA
WORLD CUpP

FULL THROTTLE
DARTZ

UGH!

ORC ATTACK

T.L.L.

FRANK N.STEIN
POLE POSITION
GHOSBUSTER
CYCLONE

TRAVEL WITH TRASHMAN
PYJAMARAMA
BOULDER DASH
BEACH HEAD

TAMBIEN
VENTA
MAYORISTA
A TIENDAS

ENVIOS )
A TODA ESPANA:

Contrarreembolso:

200 ptas. gastos envio

Talén o giro:
Sin gastos

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre:
Direccidon:
i'ul!l.-il'iul'r

L S

-750, — * CONTEXT V.7

';5“' o Procesador de texios 4.000, —
750, —

g » CONTEXT V.8

'_?:,,:“:: Version en catalén 4.000,—
e e SIT.LV.2

750, — Base de datos con célculos 4.000, —
L « COPY RS-232

750, = Impresoras tipo Admate 2.500, —
A0, —

750, — + CONTABILIDAD PEQ. NEGOCIO

750, — Novedad PIN 3.000, —
A90, —

750, —

800, —

000, — ATENDEREMOS GRATUITAMENTE SUS CONSULTAS
3;3 = SOMOS LOS AUTORES

750, —

750, —

750, —

NO CERRAMOS
AL MEDIODIA

* INTERFACE JOYSTICK +
JOYSTICK QUISCKSHOT Il
= [INTERFACE CENTRONICS
Software Copy-Color (Novedad)
= INTERFACE SONIDO TV
Totalmente externo (Novedad)
* LAPIZ OPTICO +
Software completo (Novedad)
« INTERFACE MONITOR
B/N y Color. Video compuesto
« MONITOR TMS80
Fésforo verde antirreflectante
* CINTA C-15

Pedido:

Firma lalon Reembaolso

PERIFERICOS

6.995,~
8.000,—
3.500,—
4.750,~
3.900,—

27.000,—
100, —~

Giro n.®




FPROG

«Kumite», un combate en Oriente

Buga-byte

48 K

Tipo de juego: Depories
Inglés

Las artes marciales
han sido, desde la
antiguedad, una de las
aclividades mas complelas,
desde el punio de visla
fisico, que ha practicado el
ser humano. Recordemos
que incluso en las
civlizaciones mas anliguas,
una de las lormaciones
mas valosas que recibia el
individuo, era su
preparacion para el
combate, sobre todo en los
paises ornentales.

En Kung-Fu asistimos, a
fraves de nueslrg
ordenador a un especiaculo
lipico de Oriente; el
combate entre dos
practicanles de Kung-Fu, en

un ambienle muy propicio
a 1al efecto, un «Dojo=, una
especie de gimnasio
oriental cuya traduccion al
caslellano seria algo asi
como «el lugar del

desperlar». La ambienlacion
gralica de esle decorado es
muy buena y nos silua, de
forma atrayente, en el lugar
donde va a desarrollarse la
accion.

Los luchadores estan
delimdos a base de
siluetados y resullan muy
atractivos desde el punto
de wista gralico; el color ha
sido ulilizado con bastante
senfido comun y contribuye
a adornar mas aun la
buena disposicion grafica
que liene el juego en
general.

En lo que se reliere al
movimiento, lan solo
podemos decir que esta
muy bien. Nos permite

hacer avanzar o retroceder
a nuestro luchador y dar
una serie de golpes reales
en esle lipo de compelicion
comao, por ejemplo, Mae-
gen, Joko-Geri, Shuto...
lerminos que para los
aficionados a las aries
marciales, resultaran muy
larmihares

Al comienzo del juego, si
no pulsamos la opcion de
slar, aparecera en panialla
una pequena demostracion
de todos los golpes que

podemos dar durante &l
transcurso del mismo. Esla
demaostracion, llevada a
cabo por tres luchadores
de una forma acompasada,
como si de un ballet se
tratase, esla bastante bien
realizada.

Tenemos tres intentos para
conseguir sumar el maximo
de punlos; si SOMOS
derrotados lres veces,
perderemos el juego vy
habra que volver a
empezar.

Cada vez que uno de los
dos contendientes es
golpeado con exilo por su
rival, se nos olrece la
posibilidad de ver la
repeticion de los ultimos
golpes del combale

Otro dato importante, es
que podemos jugar conlra
el ordenador, 0 conira otro
jugador, segun deseamos
Valoracién. Un programa
muy bueno, con buenos
graficos, un movimiento
muy completo, y basado en

una idea original que ha
sido desarrollada con
mucha habilidad por parte
de los programadores. La
«Kala» de demostracion del
principio, una pequena
maravilla. Muy bueno.

Shgewces =
——. T e
Movimiento
Valoracion s
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48 K

lipo de juego: Arcade
PVP: 2100

by W

Aprovechando la
. alerna polemica de la
distension entre los dos
bloques, esle juego trala un
caso que esla en la mente
de muchos
Ei jugador, segun se
supone en el juego, es el

lider de un escuadron de la

Base Amencana de
Detensa Espacial, y hiene
que guiar a sus comandos

a una mision suicida;
intentar frenar un atague
nuclear

Tenemos que I
atravesando dilerentes
fases dentro del juego

hasta conseguir nuesiro
objelivo; Cuartel General
del SAC. Es un mapa
donde se puede deleclar el
alaque sovielico y la
posicion de los misiles en
el momento de su

|e|r|jur1|u;|~.|-‘; asi como 1as

bases amencanas donde se

gncuentra nuesltro eercilo
Taclicas de delensa.- Hay
que conseguir sacar el
aparato de un hangar,
leniendo en cuenta que
esle se encuenira bajo una
luerza de gravedad que va
a dilicultar bastanle nuesira
maniobra de despeque, Si
gacamos mas de un avion
de la base, lendremos la
veniaja ade que luego, si
somos destruidos por el
enemiqo, contaremos con

& e ey e R Y - ST

PR ERREIEOG T

olro avion en la misma
posicion donde fuimos
dernbados,

Ataque.- Tenemos que
realizar un alaque sobre las
bases de misiles sovielicos,

pero hay que lener mucno
cuigado de no ser
alcanzados por uno de
eslos

Las Bases de Lanzamienlo
de Misiles.- Podemos llegar
al centro neuralgico y alli
intentar destruir el centro
de conltrol de misiles
evilando, de esle modo,
que estos puedan explotar.
Las bases se encueniran en
Leningrado, Minsk vy

Soviglico

lodos los soli

Saralov

Centro de Delensa

Una vez que

nayamos deslruido |as

pases sovielicas, nos

encaminaremaos hacia
Moscu, donde nuestro
comanao entablara Ia mas
dura balalla

Janlro de la Sala del
Reacior £
gel juego a la gue
llegamos una vezr que
havamos logrado eliminar a

: 1a tase hinal

lados

enemigos. Alll, se encuentra

un robol que rige todos los
mecanismos de conlral ge
la uidad, al cual debemos |
Iralar de destruir

El juego, camo vemos, lieng
numerosas fases, cada vez
mas complicadas, que
lendremos que Iir
superando con mucha
paciencia, y lerendo en
cuenta que el juego puede
ser baslante largo.

el



Valoracion. Los graficos y
el movimiento cumpien con
su comehdo de una forma
sencilla, pero prachca
Cada lase del juego
requiere un control
leterminado de la
sinuacion, que nos resultara
mas sencilla s1 empleamos
el joystick. El hecho de que
las circunstancias sean
baslante vanables dola al

juego de un inferés y un

Un billar casero

CDS Micro Systems
48 K
lipo de juego: Billar

ingies

CDS Micro Systems

..:r - .l:n' id -: ::: .

Ya hace tiempg,
llegaron a Espana
algunos programas de
billar amencano que a

14 MICROHOBBY

desen constanle del
jUuQador por lograr pasar a

las lases siguientes

Originalidad sos
Graficos s
Movimiento

Valoracion eoe

pesar de su onginahdad, no
luvieron gemasiado exilo,
quizas porque en nueslro
pais no esliamaos
acostumbrados a este hpo
de juego. A pesar de ello,
nadie podia dudar que los
|uegos eran de baslante
calidad, sobre todo la
version inglesa que llego
via no oficial

El juego que comentamos
ahora es una nueva version,
baslante mejorada, que nos
olrecy mas posibilidades
que las anteriores. Una de
gllas, €l hecho de que sea
compatible con el Currah
Speech, lo que nos asegura
unos efeclos sonoros que
sSon muy inleresanies

El menu de opciones que
hay al comienzo nos ofrece
una serie de allernativas,
cComo son, por ejemplo,
elegir entre uno o dos
jugadores, sonido o no
sonido, juego largo o corto,
y la posibihdad de utilizar
el Currah Speech.

Una vez que hemos elegido
1a opcion correcta,

comenza el juego. Hay que
lener en cuenta que el
Snooker es una modalidad
diferenle de billar
americano, mas completa
aun que la version
normalizada, o que dola al
juego de un grado de
adiccion mucho mayor.

El juego, en lineas
generales, es muy
entrelerido, los efectos
SONOros muy visiosos vy el

movimienio impecable.
Podemos darle efeclo a la
bola colocando el cursor en
la posicidon que mas nos
convenga. Esle eleclo es
muy bueno ya que hay, en
la parte inferior derecha de
la pantalla, una bola
ampliada con olro cursor, &l

cual podemos mover para
conseguir el efecto
deseado. Este, se
corresponde con el cursor




principal, que esla a menor
escala

Ademas del angulo, es
posible elegir la fuerza con
la que damos a la bola; a
tal electo, esla siluado en la
parte inferior izquierda un
medidor que nos indica la
posicion ge esla
Valoracion. Entretenido,
lanto por la lorma en la
que esla hecho el
programa, como por lo
diverlido del juego.
Recomendado a lodos los
amantes del billar que no
lengan dinero para
instalarse uno de verdad en
casa y quieran prachcar.

Originalidad
Graficos
Movimiento
Valoracion

Peligro en las
cavemas

Activision

48 K

lipo de juego: Arcade
ingles

. Pittall es una especie
de avenlura arcade,
que nos inlroduce en una
Irama de accion en la que
lendremos que poner a
prueba nuestra habilidad y
reflejos en cada momento
El personaje es una
especie de muneco,
graficamenle bastanle
simple, que s& mueve con
cierla sollura enlre las
cavernas de un mundo
perdido, donde le acechan
bichos de diversas especies.

La composicion de las
galerias de las cuevas por
las gue vamos pasando,
esla conleccionada a base
de bloques de colores
distintos que, combinados,
nos dan la sensacion cde
galerias.

El detalle mas curioso del
juego, al menos el gue mas
nos llama la atencion
cuando lo vemos la primera
vez, es el de las zonas de
agua que hay en el londo

PROGRAMAS

de algunas galerias, a
modo de rios subterraneos
En ellos, el personaje que
manejamos se mueve,
nadando, con mucha
soltura. El electo del
movimiento del agua esla
bastante bien hecho, por
medio de scrols muy
suaves de algunas paries
del bloque grafico.

El recorrido que tenemos
que hacer es baslante
largo. Hay que pasar por

muchos lugares, a veces
interminables, como cuando
descendemos por algunas
grulas, pudiendo caer
muchas pantallas mas
abajo, aungue la mayoria,
eso si, con la misma
construccion grafica.

El movimiento de los
bichos que enconlramos en
el camino resulla a veces
un tanto raro, sobre lodo si
nos fij|amos en que lo
hacen a tirones. Es baslante
dilicil por cierto, pasar

ciertas pantallas, v en
2lgunas ocasiones nos
resulta bastlante raro
nuesiro propio movimiento,
ya que pasamos de una
pOSICION a otra como por
arle de magia, de una
forma quizas demasiado
brusca.

Cada vez que un bicho nos
alaca, nuesiro personaje
vuelve automaticamente a
la posicion de origen mas
cercana a el en ese
momento. Al principio
resulta gracioso, pero luego
puede resullar molesto.
Valoraciéon. Es un juego
exirano, en algunas
ocasiones atractivo y en
otras desconcertante.
Recomendable para
micromaniacos con mucha
paciencia.

Originalidad ~ »=
ey v .. - L0
Movimiento =~~~ -
Valoracion e
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Algo mas que
una tienda
de ordenadores.

Algo mas en Servicio. |

Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re-
lacionado con ¢l mundo de la microinformatica y la robo-
tica, asesoramiento que continuara aun despues de haber-
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-
tia total en todos sus productos.

Algo mas en Ordenadores.

Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona-
les v superprofesionales, donde poder elegir el mas ade

todo

cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos. -
L.a mas completa gama de complementos imaginales: in-
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles
con Apple e IBM. Telefonia sin hilos. v ademas dispone-
|

O

mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma-
tica y robotica con mas de 500 libros y revistas editados
en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robdotica.

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro-

Cr

botica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot-
juguete de 3.B00 pis. hasta el mas sofisticado de °
1 OO0, 000, |

1

Algo mas en Facilidades de Pago.
Plazos especiales en ordenadores familiares v Leasing en
ordenadores profesionales.

& L X X X

0000000000

® © o &
Todo en Microinformatica @ @ &

M
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PROGRAMAS MICROHOBBY

Primitivo de FRANCISCO

Ya hicimos en el niOmero 8, un andlisis detallado de la
filosofia funcional de los Joystick. Ahora, dividido en
dos partes, os proponemos fabricaros vuestro propio
Joystick, tipo Kemston, de una manera clara y

minuciosa.

Construirse uno mismo un Joystick,
es bastante mas sencillo de lo gque pue-
de parecer. con tu voluntad v nuestra
ayuda, podris conseguir a un costo

CONSTRUYE TU
PROPIO JOYSTICK (I

realmente reducido y con un punado
de componentes electronicos de ficil
adquisicion.
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Esquema del Joystick compacto Microhobby con protocolo Kemston (Fig. 1).

r

"]

Hemos llamado a este Joystick, com-
pacto porgue en su caja contiene, tanto
los circuitos de interface, como los ele-
mentos mecanicos que integran la pa-
lanca o stick.

Cuando nos propusimos preparar
este montaje, lo hicimos en funcion de
tres objetivos finales: que saliera eco-
nomico comparativamente con lo que
ya existe en el mercado, que no existie-
ra algo parecido ya comercializado, vy
que fuera de ficil montaje y realiza-
¢ion, incluso para que se animasen a
hacerlo, en base a los dibujos v fotogra-
fias, los mas «miedosos» ante las cons-
trucciones Hardware.

Como interface, elegimos el tipo
kemston, por ser su protocolo Joystick

Eg = o o

- o
&80 00 259EES
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El dibujo muestra la disposicion de los componentes en la placa
del circuito impreso, cuyo dibujo a tamafo real publicaremos en

el proximo nomero (Fig. 2).
22 MICROHOBBY

interior de los dos circuitos integrados que componen el
Joystick Microhhoby (Fig. 3).



microordenador, uno de los mayorita-
riamente empleados en los programas
comerciales.

La interface Kemston
La interface kemston utiliza la direc-
cion de puerto 223, lo que equivale a
activar el bit A5 del bus de direcciones
llevindolo a nivel bajo o cero logico.

La informacion de la actuacion de
los cinco pulsadores (Abajo, Arriba,
Derecha, Izquierda y Disparo), es en-
tregada por la interface mediante los
bits DO a D4 del bus de datos, segun el
siguiente orden: por D@ penetra la se-
nal del pulsador de la derecha, por DI
el de la izquierda, pur D2 el de abajo,
por D3 el de arriba y por D4 el de dispa-
ro o fuego. El dato recogido por el

Spectrum depende, por lanto, del pul-
sador o pulsadores que estén actuando
simultineamente en funcion de la po-
sicion del Stick. Para aquellos que de-
seen saber mas en torno a este tema,
como por gjemplo cuales son los datos
recibidos por el Spectrum en las ocho
posibles direcciones de la palanca jun-
to con sus respectivas combinaciones
con el boton de disparo, les remitimos
al numero ocho de Microhobby en que
se trataba ampliamente sobre el tema.

El circuito eléctrico

En el esquema eléctrico intervienen,
unicamente, dos circuitos integrados:
el 74LS240, que contiene ocho inver-
sores con salidas triestados y el
741532, que conticne cuatro puertas
OR de las cuales solo son usadas dos de
ellas. (Ver figura 1.)

El montaje resulta muy facil debido a la
sencillez del disefo

Los cinco pulsadores que se corres-
ponden con cada una de las direccio-
nes geograficas de la palanca, mas el
boton de disparo, van conectadas a
olras tantas enlradas de los inversnres
triestados del 1C-1. Cuando uno de es-
tos pulsadores es oprimido, se pone un
cero logico en la entrada correspon-
diente. Las resistencias de 1000 oh-
mios (R2, RS, R1, R3 y R4), son utiliza-
das para polarizar las entradas de estos
triestados positivamente para propor-
cionar un uno logico cuando no es ac-
tuando el pulsador correspondiente.

Cada una de las ocho salidas triesta-
dos va hacia el bus de datos, segin el
orden anteriormente mencionado.

Las entradas correspondientes a los
bits D5, D6 y D7 estan conectadas per-
manentemente a +5 V porque no se
usan.

Hemos empleado triestados inverso-
res porque la polarizacion positiva de
reposo o no actuacion de los pulsado-
res es mas simple, y dado que éstos en-
tregan niveles bajos, se hace necesario
invertir para adaptarse al protocolo
Kemston, que exige un uno légico co-

MICROHOBBY 23
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Perfil del montaje del mecanismo del Stick. (Fig. 4.)
mo senal de aclivacion del pulsador. a 2
Los triestados son abiertos hacia el bus Realizacion practica _
de datos en el momento en que ¢l mi- La realizacion es, logicamente, la

croprocesador pide por programa la  parte mas conflictiva de todo montaje
lectura del puerto 233, para lo cual hay electronico, por lo que recomendamos
que sumar las senales RD; de permiso  la lectura detallada del texto y guiarse
de lectura, IORQ; de acceso a puertoy  por los dibujos y fotografias que se ad-

AS de de direccion de puerto 223, juntan.
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En Microhobby hemos construido
un prototipo, que se detalla en las foto-
grafias, que funciona perfectamente, lo
cual proporciona una garantia total.

El Joystick se compone, fisicamente,
de una caja de plastico que contiene la
tarjeta de circuito, impreso con los dos
circuitos integrados v el mecanismo
del Joystick. De la caja sale una cinta
plana de 13 conductores, Al otro extre-
mo de la cinta, se halla un conector
hembra para tipo conector trasero del
Spectrum.

Una vez que havas adquirido los
componentes detallados en la lista de
materiales puedes proceder al montaje.

Debido a la extension de este articulo, nos
hemos vislo obligados a dividirlo en dos panes:
la gue agui inCluimos ¥ una segunda, 1a proxima
semana, en la que publicaremos los dibujos de
las dos larjelas de circuito impreso que compo-
nen esle montaje, y las instrucciones del pro-
grama adjunto que sirven para mostrar el co-
rrecto funcionamiento del joystick.

Por olro lado, para lodos aquellos leclores
que lo deseen, tenemos disponibles las dos tar-
jetas o el kit de joystick completo, al precio si-
guignta:

—Placa C.|. de joystick, 350 plas,

~Placa C.|. para coneclor lrasero, 175 plas.

~Kit completo (incluyendo ambas placas),

2,500 plas.

Pedidos a PROHOBBY. La Granja, s/n. Poligo-
no Industrial de Alcobendas, adjuntando talon
nominativa por ¢l valor del pedido, mas 100
plas. por gastos de envio.
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TC aco0
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- psz ga.zss THEM GO TO &
I FEER FD/ 254 THEN GO TO

i ™ iy R R R R . R b
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*

CON T T T BT R e L T LT
B o= Gl T o U - 0% WA e L

#ET ZHeZ: LET FON=Fd: LET I
FOR O=F8N TO IN STEP 2

FOKE F CEEK O POKE (F+l) . P
=10

L FaFag

HEXT O g

LET XaPEEK (Z=E) LET Y=PEE
=30

FETURN

=
-
L
s

EET tﬁhlle PRINT PRPER 0. 1

ﬂ‘

ga:u E;E_:FI_EEJ OR A=E3T THEN LET
1 =i

110 IF As@Si OF A=235 THEN LET

Ll
A=d=1
3120 RETURMN
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EN ESTE NUMERO:

e ALIC Vive en el pais de las maravillas una
IA fascinante aventura.

Hasta cinco participantes en una
@ DADO ' 1
5 interesante partida de dados.

Tendras los reflejos suficientes para
*SQU
S ASH superarte a ti mismo.

© DESENSAMBLADOR Los programas en Codigo

Maquina a tu alcance.

Ayuda a Cosme a despertar de su
a
COSME pesadilla.

® RESCATE T1u habilidad y concentracion a prueba.

® Alicia @ Dados @® Musical @ Desen-
samblador ® Cosme @ Ataque ® G.D.U.
® Dominé @ Squash @ Rescate

Defiende tu ciudad de las hordas
[
ATAQUE invasoras.

*G.D.U Una forma sencilla de crear los Graficos
=T de tu programa

*DOMINQO Vencer a un ordenador no es facil...
y superar a tres...

* MUSICAL ;us‘ra?:lndsas confeccionadas paso

POR SOLO 395 PTAS.



HARDWARE

EL SPECTRUM
PUEDE HABLAR (Il

OSCAR DOMINGO

El primer paso para conseguir «sintetizar algo, es
«analizardo». Nuestro sintetizador de voz precisa
disponer de una pequefia base de datos donde
almacena los valores de tono y frecuencia necesarios
para simular la correcta pronunciacién de cada una de
las letras. En este arficulo presentamos un «analizador»
de vocales que serviré para introducir en memoria los
valores pertinentes en cada caso.

Esta semana vamos a ver uno de los
programas de trabajo que se desarrollo
especificamente para estudiar v mejo-
rar el sonido de las ¢inco vocales pu-
diendo acceder rapidamente a las ba-
ses de datos de cada una de ellas y oir
seguidamente el sonido resultante.

En el articulo anterior, desarrolla-
mos un programa para analizar las vo-
ces grabadas en cinta cassetie y ver las
distintas graficas que presentaban.
Cuando se utilizo para estudiar los dis-
tintos sonidos del idioma castellano se
pudieron constatar algunas curiosida-
des que nos sirvieron de gran ayuda al
programar el sintetizador.

Una de ellas fue la gran similitud de
las graficas generadas por una misma
vocal analizada en todas sus diferentes
posiciones silabicas, Por ejemplo la «a»
generaba grificas pricticamente igua-
les en silabas del tipo consonante-vo-
cal (sa, ba, ca) como en las silabas del
tipo vocal-consonante (as, ar, an),

Esta similitud se mantenia para to-
das las demas vocales. Por lo que se de-
cidio que los sonidos vocales serian so-
lo cinco. Cada una de las cinco vocales
solo tendria un sonmdo.

Estas gralicas tuvieron que oplimi-
zarse y se utilizaron varios métodos:
Primero se intento encontrar el ciclo
promedio a partir de los diferentes ci-
clos repetitivos, el lracaso fue absolu-
to, el ciclo promedio de una vocal oido
separadamente no se parecia en nada
al sonido original. El segundo método,
que resulto el correcto consistio en ais-
lar los diferentes ciclos y sin pretender
unificarlos, se escucharon separada-
mente como si toda la onda estuviera
formada de ciclos iguales. De esia for-

26 MICROHOBBY

ma se encontraron los cinco ciclos que
forman la base del sintetizador de vor

Los ciclos son éstos:

Letra «a» ciclo de 14 bytes repetido
19 veces (19, 32, 22, 33,7, 74, 19, 42, 28,
55, 22, 43, 17, 14).

Letra «e» ciclo de 22 bytes repetido
16 veces (5, 84, 13, 5, 23, 1006, 7, 17, 6,
17, 10, 12, 22, 13, 8, 16, 7, 20, 9, 10, 22,
11).

Letra «i» ciclo de 14 bytes repetido
17 veces (10, 174, 19, 2, 20, 73, 3, 12, 6,
99, 10, 5, 16, 8).

Letra «ow» ciclo de 6 bytes repetido 16
veces (25, 109, 32, 146, 30, 180).

Letra «u» ciclo de 4 bytes repetido 22
veces (30, 150, 37, 127).

El siguiente programa permite ma-

L

ros 1120, 1220, 1320, 1420 y 1520. Cam-
biando el contenido de estas lineas
DATA se puede variar el sonido de las
cinco vocales.

En las lineas DATA con numero
1010, 1020, 1030 v 1040 se encuentra el
codigo maquina que lee los ciclos de
cada letra v los convierte en una salida
audible en el Spectrum. Pensar que es-
ta rutina permite generar cualquier on-

nipular desde un listado BASIC los ci- | dacuadrada (aprox.) desde una base de

clos de las cinco vocales, que se en- l

cuentran en lineas DATA con nume

Gréficas tipicas de cada una de las vocales

tiempos. Lo que permite generar cual-
quier ruido por raro que sea.




DESENSAMBLE DE LA
RUTINA CONTENIDA EN
LAS LINEAS DATA 1010,
1020, 1030 y 1040

e
1@ OFG  &3000
zi LD  HL,#A4ED
20 LD CE,uB108a
30 (3
¢ L~ABEL1 LD B, (HL
& LD ~,E
78 AaND A
a0 JR 2,LABELZ
8 LABELZ LD AHL7
108 OUT (HFE) &
119 CALL L~BELS
20 DJHNZ LABELZ2
130 LABELZ INC HL
1464 LD B,{HL>
150 Lb A,B
1 4@ AND A
178 JR Z .LABELS
150 LABELA LD A,H7
150 OUT (HFE) ,A
=80 CALL LmRBELS&
218 DJrZ LABELA4
228 LaBELS INC HL
238 PEC DE
24a LD A,D
258 = E
el : : 240 JR  NZ,LABELI
El listado BASIC es un poco atipico  una pequena miscelanea de como uli- 270 [
pero esta hecho con la sana intencion  lizar a fondo las instrucciones de DA- <80 LABELS RET
de que su extension sea lo mas corta TA del BASIC del Spectrum.
posible. De todas maneras puede ser
PROGRAMA BASIC QUE INTRODUCE LOS CICLOS DE LAS CINCO VOCALES
P
1 REM #3434 %5%5%3 825583238383 % 246 , 1€ ,247 ,35
2 REM ESTUDIC DE LAS VOCALES laz@ DRTA 70,120,167 ,40,9,62,7,2
= RBEHM PIH SOFT GROUF 11,254,205 ,67
d HEH FEFEFEF LS x T FFEFETEFEFT 1@4—@ E'F'ITFi é"vE‘-iﬁ.E“i?uE‘E;E?.iEErl
E REM 79,332,221 ,251 28l
1@ CLERR co20ee 1050 REM *3%%%%%%%
22 RESTORE 1000: FOR N=@ TO 43 118@ REM LVOCRL "R
READ R: POKE N+5300Q . A: NEXT N 1185 RE™ s#s+#%%%%3%
30 FOR N=1 TO S: LET R=120@+10 1110 DATE £016Q,19,14 =
@#N: RESTORE A: RERD V,B.,C 112@ DATR 19,3%,22,33,7.74,1%,42
' 40 FOR M=1 TO B: RESTORE RA+20: 28,85 ,22.43,17,14
FOR P=1 TQ C 1130 REM ##ss+%%3+
S@ RERD D: POKE U,D: LET U=U+1l 12@@ REM JOCAL “ET
MEXT P: NEXT HM: NEXT N 1TAE FEM 353 3£%%%
' 8@ PRINT AT 12,06, " FULSA LA VO 121@ DATR S@ETZ2,16 .22
CAL QUE QUIERAS OIR O EL -8- P 1229 DRTA 5,84 ,13,5,23,100,7,17
ARA OIRLAS TODARS £,17,10,12 ] A
7@ LET AS$=INKEYS 1250 DATA 22,13,5,16,7,20,9,12,2
8@ IF Ag$="0" THEN GO TO 11@ -
90 GO SUB 200 1235 REM +%##s+%3%%
309 G0 TH 1300 REM UOCAL "I
11@ FOR N=1 TO S: LET R=233+2+N 1305 REM #%%3%#x%%
FRIUSE 10 S0 SUB 21@: MNEXT N: 1Z1@ CRTA 51164;17.12 =
6O TO 70 1320 DATR 10,174,16,2.20,73,3,12
280 LET A=Z2C25% (A%$="RA") +237* (A%= 6,99 ,18,5,16 ,86
"E"I 4239 (A$="1I") +241* (R$="0") +2 i500 REM **#x¥¥+%%
43 % (A%="U"): IF RA=0 THEM 60O TO 7 1400 REM VUOCAL 'O
1405 REM #3334 %%5%%
21@ FPOKE EZ002,R: RANDOMIZE USR 1418 DATA £1634,16,¢6 |
SSEEEEHHETURN 142@ DATE 25,1089 ,%2,146 . 36, 18C
FEFFEEEEFEES i MOFEEEEEEFE
1000 REM COD. MAGLINA 1532 BEM OBEALYREE
102 REM #sxxxzx3xx35x3% 1SQE REM #3%3%+3%%5%3%
1?%3 DHT9¢§336,1E¢,1?;@,1,243 =) 151@ DRATA 62205, g%,¢ .
o L= FTA 3@,150,37, 1287
i020 DATA 9,62,23,211,254,205,67 ~-2°0 P :
E=—r_]

MICROHOBBY 2T



PROGRAMAS DE LECTORES

ESTADISTICA ESCOLAR

Juan F. MONTOYA MOYANO

Spectrum 48 K

Este es un programa muy 0til para todas aquellas
personas dedicadas a la ensefianza que precisen de
estadisticas y graficas de evaluaciones.

Puede valer, pues, para detectar el
desarrollo de un curso escolar o de una
asignatura en concreto, sacando, pos-
teriormente, las conclusiones oportu-
nas.

Comienza el programa con una pre-
sentacion del menu de opciones: grili-
co de cursos o grafico de las asignatu-
ras. Mediante el primero veremos el

e —
1 BRIGHT 1. BORDER @& PAPER 4
2 INK 8: LET y=l&: FOR x=8 TO
i2 Gﬁ sug 2000

3 LET sli FOR x=13 TO 1% G

o sue RGE
LET y=36: FOR x=16 TO 20: G

o 5uUp =00
S LET ysdE: FOR x=2l1l TO 24 @

0 SUB 200
& LET ad6: FOR «=28 TO 26: G

o SUB 200
LET y=d?: FOR x=27 TO 29 G

o SUB 200
LET =38 FOR <«s3Q TO 34 G

o Sue 200
LET 3539 FOR x=38 TO 28: @&

o suB 200

porcentaje de alumnos que han obteni-
do una determinada nota introducién-
dole todos los datos que el ordenador,
paso a paso, ira solicitando.

El segundo grafico, trata de conocer
¢l porcentaje de alumnos que han ob-

tenido 0, 1, 2, 3 o mas de 3 suspensos
en un determinado curso para el total
de las asignaturas,
1@ LET z-aa FOR x=39 TO 43: G
o 3us 200
11 LET y=dld: FOR xX=dd TO 45: &
o sus 2000 5
12 LET &nl‘ FOR x=48&8 TO 47
0 SuB =00
13 LET E'IE FOR x=48 TD 49 r
0 5uB 209
14 LET EIIG FOR x=5@ TO S2: G
o SuUB 200
158 LET Eilﬁ FOR x=53 TO S5 G
o suB o
16 LET Esﬁﬁ FOR *=%S& TO 59 G
0 SuB =
17 LET EISl FOR =60 TO &2 G
Q0 SUEB =00
18 LET 3-54 FOR x=63 TO 65: G
0 SUB 0D

28 MICROHOBBY

A PERERA

Premiado con 15.000 pts.

19 LET E=55 FOR x=5668 TOD 69%: G
0 SuB 200
20 PLOT 70,0 RAU @ .87
21 LET xnﬁﬁ Fﬂﬁ xa?l TD 7686: G
o s5uB 200
=2 PLOT 77.0 cRAU H ﬁﬂ
23 LET Ksu? FOR x=78 TO 82: G
0 suB 200
24 PLOT 83,0: DRAU 0,68
25 PLOT 84,0 CRAU @ .88
26 PLOT A5, @: DRAU 0,75
27 PLOT A&6.08: DRAU @,77
28 PLOT A7,8: DRAU 9,79
29 PLOT B88,0: DRAU 9,81
0 PLOT 89,9 DRAL @,87
=1 PLOT 99,0 CRAU @ .81
J& PLOT 91,9 DRAU 0,79
33 PLOT 92.9: DRAU B,77
34 PLOT €3,@ DRAL @ ,78
ag LET E.sﬁ FOR x=94 TD 95 G
0 SuUB 200
38 LET 1-54 FOR =x=98 TO 97 &
0 SuB L]
a7 LET E-Eﬂ FOR x=98 TO 109
GO SUB 20909
38 PLOT 102,959 DRAU @ ,3
39 LET s:!& OR x=1086 TO 111
GO 5uUB 2000
ad LET 3157 FOR xwmllz TO 119
GO SuB 000
1 LET =58: FOR x=120 TO 132
GO =UB 2000
2 LET 3.5i FOR x=l134d TO 148
G0 sUB 2000
i LET =6 FOR x=14% TO 182
GO SUB 2000
44 PLO 161.9 DRAL @,77
45 PLOT 162,90 DRAU @,78
48 PLOT 163.0 DRARU @,7%
47 PLOT 1564 .,08: DRAU 9,79
48 PLOT 16%.0 DRAU Q.80
4% PLOT 166.90: DRAU E.EB
a2 PLOT 167.0:. DRAU 51
81 PLOT 188,08 ORAU al
sTiE E”GB'E% rognx.ué To 179
u
$TE= LET 'glu Eﬂggtll"ﬂ TO 182
F & U
S4 LET yefS@: FOR x=181 TO 184
GO SuB LD
S5S LET abl FOR x=18S TO 188
GO suUBs 200
ﬁﬁLETZ 533 FOR »=189 TO 192
GO SU
87 LET xlﬂﬁ FOR x=l93 TO 196
GO SUB 2000
a LETE Egn FOR x=197 TO 201
GO SuU
GoﬂﬁLngx;g& FOR xm2@2 TO 208
U
@ LET eSS FOR x=208 TO 211
GO SUBR 2409
LETaasgl FOR x=212 TO 217
GOQ _SuB
LET =53: FOR x=218 TO 226
GO SuUB 200D
LET a-ga FOR x=227 TO 228
GO SUB 299
4 PLOT 229,09 DRAU O,44
65 PLOT E2239.,@ DRAL 8,36
66 PLOT 231.0 DRAU @& ,35
&7 PLOT 232,0: DRAU 5,34
88 PLOT 33,0 DRAU @,33
689 LET y=32 FOR ==834 TO 228
GO SUB 2000
&g 5LE . sgl FOR x=239 TO 248
T
v1 zsjﬁ FOR =a247 TO 258
Gu 5ub 2000
T2 OVER 1
?3 PLOT 20 .28 DRAL @2
7d PLOT 84 ,61: DRAU 0,2
7= PLOT 87,71 CRAU @,.3
?E PLOT 90,71 DRAV @,2

INKE & HPIGHT 1- FOR x==15+

TO 1%5+12
li:ﬂ EET ;-5an (18t@=(ix=128) % (x
“128 PLOT x.80-y: DRAU O,y OUER
152 =-1ix=128) &1l

a
89 LET y=-50R
DRAU B,y MNEXT

Xx=128111
81 PLOT x,80-y
@ JUAN MONTOYA HOY

x
82 LET As="
AMO™

83 FOR I=@ TO 21

A4 PRINT IMK 7, PAPER 4.AT I.@

BN gtiéép ,@1,148: NEXT I
86 INUE & In PRINT AT
i Nﬁ‘l‘ a.ﬁlhll .
FPRINT AT 3,7, 'l N I =
PRINT AT 4.7, HB AN L
.PRIHT AT 5.7, " AN L]

H¥;- Pnannnnﬂ NOTAS"
1&+L:N s;xa NK
a pnp:n 13 é

Im.-cnu
‘e 0PRINT INK 7, PAPER a,ﬂr 21,

2, "Pulse uvna Lecla para continua
it
9% PAUSE @: BEEFP .1,-5S: BEEP .
2400 gEh;ntz P onau o y: MEXT x
RETURMN e ?
=30 BORDER 1: PAPER &: CLEAR
RINT IMK 2; INVERSE 1,AT S,11;"



e —— —

s i - =i e ——

'*""**-'* -“T 11; '*'-***'-' 292% PRINT INK 7, PRAPER 4.AT &,0 ;5810 BEEP ,21,-I LET JsJ+l
AL e VL %1- " L c BEEF .1,10 NEXT I
iﬁﬂﬂ P“lﬂ "K P““E“ 4lh 19, 5 INFUT "AAIGHATURAT (mencs d 350 PRINT INK 3. PRAPER 4,AT 20,
“GRAF ICO ’:’E ﬁEIGHﬂTUPﬁﬂ' iHh " g tetrasi”, LINE A% 4:"8 U S PEN O 8 BEEP .1.1
353“ L AN R PLe, 2/AT iR, 201 IF LEN AS>1@ THEN GO TO 293 & ;
S d PRINT ?EECE 3?534“‘ = 3600 PRINT INK &; PAPER 2,AT 18,
1y "Fulse n4a PRINT IMK &, PAPER 3;AT 2,1 2:" @ i 3 «3 . BEEP .
assu'E#':ﬂfé:"'°"déﬁn}npzf|= s 3be8 :EEE¥ ﬁuntnaIEEEnLun3os DE 1,18
EBBB IEDISHEY a;a ﬁ.Q IEHE‘B'SE".:" L CURSO “:AC. LET J*5 LET Us3 Jg%gpFESTQFFE 2820 FOR I=6 TO 1&
THEM GO AUS g;g GEI U8 A EB 2947 FPIHT INK 3. PRAPER 7, FIT | 3630 READ B3 PRINT INK 3, PAFER
A es Panl &7 2598 IMBUT “ALUMNOS CON MUY DEF GBI RIS i B i R R
FalLce Srn AT £1,9, “Desea otro 9 CIENTE “/ N e 080 POt W °552 3€Se_OATA "ALs .7 @2 " is
2610 IF INKEY$="5" OR INKEY§="§' “ i .
2955 INPUT “ALUMNOS COM INSUF 3bse INPUT “C nsu* imgnos de 13
_THEN GO _TQ_ 2500 or_tne IENTE " N. GO SUB 3000 ool ic teteasr o LIne s seep :1%e
agaa IF INKEYg="H REYSS 2960 INPUT SHLUHNOS CON SUFICIEN 3670 IF LEN C$>18 THEN GO T0 268
THEL EEEP 3.8 BEEP 2,-5  BEEF SEo. APUR SUB" 30 3
3,=17. CLS _ S5TOP 2565  INPUT “HLUMNGS CON BIEN M 3580 PRINT INK 7. PRPER 4 AT 2,2
EEEE 95 ;Ebig%gﬁ FRINT INK 2, B % T e 56 NPUT “NUMERC DE ALUMNOS DE
o " By
RIGHT 1, PAPEF &,AT O 1, GRAFICO L EHP%LB Y 0N NoTABLE Eﬂcﬂné T ae LET uss CET 023
_DE ASIGNATURAS™ BEEF -1-E 2678 INPOT nLunnus o5ON sOBRESAL 5700 PRINE INK 3. PRPER 7 AT 4,2
2840 PLOT 16.31. CRAU INK o IENTE “;N: GO SUB GD TO 26 7 AC. BEEP .1h-d
4 DRAU 195,¢ ORAU ©,-104 DRAU o 3210 INPUT "ALUMMOS CON @ SUSPEM
=19S.@ BEEF ot 2990 PRPER 1 un:c HT cL 205 “.MN: LET 0=20 GO0 SUS 41000
s o BT R $ R BUAD L AT i‘ [F rﬂ-n T 3720 INPUT "ALUMNDOS CON 1 SUSPEN
3860 FOR 1s€ TO LEN S !'H =" ‘ 3940 ThpUT CRL ‘3%3 CON 2 SUSPEM
883 PR R g BeRR e s JeuglET Uiie BRI zw o eee  3330TNPUTRUgmISS
2230 Ler +1. MEXT I ER 7;AT J,J0,N: BEEP .1,-J 3950 fHPUT “ALUMNOS CON 3 SUSPEN
ga** kn:u#'fu# a'lhnpzn 4.A8T 20 3020 LET C=INT ((10@sH) sAC 05 .M. GO SUB 4200
A AL ST 1.5 ' 3030 FOR I=32 TO 324C Phof "] 3780 INPUT “ALUMNOS COM HAS nE 3
! = s 1 DRAU INK &:27.0 BEEP ,01,- LUSPENSOS “,N GO SUB 4000: GO
2680 PRINT INK 6  PAPER 2. AT 18, HEXT T B
BRI AW L RO BE 3040 LET 0s0e3z PRINT IIJHE 4, .07 ;§g§ k?* JsJe2: PRINT INK 3; PAP
SEpNgTToe eve. rom T8 0 17 G0 hifeifl Y DGk Mepien,  (Sep b (RN |
[ " = L4
2895 READ u PRINT INK 3, PAFPER T 1.AT FAF . ﬁ g = B
? BNEND By . PRINT NS 9 Paes HEEPH.I?El G ICO CE CURZ20 "EE$HIIHF 6,27,0: BEEP .01,I/5
AEIQ INK &: PLOT 16,31 DRAU 1 4040 LET Q=04+ PRINT INK 4, BR
?919 F“T“ AL = “-;Hﬂ' " INm 04 DFAW 163.,8: DRAU @,-104 Dhﬁ IGHT 1. 1Hu:ng§ 1.AT 4,U.C;
L BUm "Bls HO= . "50= W 163,90 m'if g ity BEEP 21,0710 LET Ususd  RETURN
L o = “
i nen e wenes e se B
g920 IF Levi Cs $ 12 THen s0 TO 291 3568 PRINT Tir 2 Pardeti.aT 1.0

BLACK JACK

Elvira SAINZ

Spectrum 48 K

Si te gustan

las cartas y, en
especial los juegos de
azar, con este Black
Jack un tanto
particular, te lo

pasaras «pipan.

A pesar de que este conocido juego
necesila, al menos, dos personas, ¢n
esta ocasion podremos jugar solos con
el croupier (tu Spectrum). Al comien-
20 del programa s¢ muestran las ins-
trucciones vy, mientras tanto, se deli-
nen los gralicos (subrutina 9500) v la
baraja (subrutina 9800) que consiste en
una matriz de 13 x 8 que formara las
trece cartas, destinando a cada una su
vitlor y su palo.

Se inicia la jugada apostando todo o m con 15,0“} pts.

b BERRDCAL

parte del dinero estipulado (1000 £). A 1 REM ELUIRA SAINZ EMEHOEENEIND
continuacion salen dos cartas (con me- - 18 Ben”

. 4 ¥ " SOl " = 30 LET L=l
NOS NO s¢ pu:.‘dcn mn_:«.q.,l.llrh:us?]‘pun i8 55 s08 .,“ (LS LET 32t
tos que requiere ¢l juego) y el .SIJC'L“ NOTARS CGCRAFICAS se L LET uEl er 'P'-l; con
Lrum nos pregunlara si gueremos mas. e 190 BEM :
Si no nos pasamos, jugara el croupier. A BCDSE 105 LET n=INT (RND#13+41): LET p

5 g i e sINT (RMO®&+1)

Animate v convierte tu casa en un ¥ ¢ 4 10 118 IF p=1 THEN LET y=1: LET i= ’

«aminicasino»
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PROGRAMAS DE LECTORES

aliﬁ IF pald THEM LET u=3 LET im=
‘13ﬁ IF p=3 THEW LET usS: LET i=
aliﬂ IF psd THEHN LET w=7: LET ai=
. is=bs&in.v TO a1l IF J%

159 LET

THEN GO TO 10%
LET edin,u TO

16#
s 'i nﬁ iual. o Rl
n:u IHK 5 gﬂ "

189 IF |:21¢ nn Jei2r="4" T
HEN I":rs 3

IBH C=
Y;: FEE T
ilﬂ PRINT nT ®, T x#+1,4
gllﬂl.ﬂT ERET SRS T T =45,y

bd% 3 vei OR wsg THEN LET ysvsé

RINT AT x=+C.,
<
{
{

LA
ﬂ

To 300
sﬂﬁbtzF-::iling LET xe7: LET y=
avh :r"'llbnﬁo snTﬁgﬁ LET yay+
- W E =
S LET wawsl. GO TO 300
liﬂﬂE%F wet THEMN LET x=0: LET 4=
e
3'% REM

3190 IF n»>ld THEW LET n=10 -
320 IF -::3 AMD nal THEN LET n=

gﬁﬂ Ir --2 THEH LET pu=n GO 3SU
i8d. GO TO 2
J‘ﬂ LET pus=
3 STIENES |
aa

3
T AT ie
;AT 1
|lB ,o

14.0 PHPEF 5. IMNK
FUNTD
nﬂb u-ﬂ} THEN PRIMN
Ennn EHAY e L A
HH LU s
HECHO BLACK-JACK
FOR =18 TO 25
HEXT
GO TO S00
H PRINT AT 16.1
" HALR 5UEHTE
5 po™ . FOR

FPAPER 7. IHE
FLASH

IF ag<3"s"” A
TD Blo
IDEEGEU SUB 550
A" THEN GO SUB S50
TO 18
qgsn PRINT AT g FRPER 4, "

"?«E‘Hﬁ"m
7 PAPE : AT 19
z 18 . "-i PR ﬁ

EL GORI

Feo. Javier COBO y
Feo. José GONZALEZ

Spectrum 48 K

T4D RETURM

1900 R MR
pCe= L w=l: L ¥ =@
LET 17
1650 263
g T G A AT

rﬂﬁ :tﬂ TO S

1 “Pap c§ NEXT
240 P It & X: 4 18110 (AT xed.y
SI2) AT x+d ,y+3. 381(2) AT =45,y

jBil)
liﬁ irF u-l ﬂﬂ W THEM LET y=ys
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MOTAS GRAFICAS
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Nuestro objetivo, es llegar hasta un gigantesco gorila
que se encuentra situado en lo alto de un edificio. Una
misién arriesgada que nos recuerda a King Kong.

Para acceder a la cuspide, tendremos
que evitar una serie de bolas de fuego
que pululan por los tres pisos del edili-
ClI0 vV gue nos quemarin si nos alcan-
zan. Hemos de tener cuidado, igual-
mente, con los agujeros que hay en el
ultimo piso, ya que si caemos en ellos,
volveremos al primer piso y tendremos
que empezar de nuevo el juego. Las te-
clas para su manejo (5-izquicrda; 6-
abajo; 7-arriba; 8-derecha y ©-salto),
as1 como las instrucciones del juego,
van incluidas en el programa.

30 MICROHOBBY

EE—
& REATORE CLE FOR ==l TO
19: BEEP .@1.x. MHEXT xX: PRINT .
FLASH 1.AT 12.6. "ESPERA UNOS SEG
quga" GO SUS 1340 CL3 G0 TO
10 LET Tsl. CLS FPOME 238%8.2
00 POKE 2360%,0 OVER @ LET la
Nques =3 INPUT “"NOMBRE [DEL JUGAD
2", LINE AS
20 IF LEN Asc=0 OF LEN A$:8 TH
EM GO TO 10
30 LET Fges"H": LET Pgas"R"
4@ REM EISUJHF PANTALLA
28 PRINT Q,8; "HxK" Q
!lh;uti ron x=d TO 27 PRiHT
e AT 12, .x.FP%,AT 15,x,P§;
AT 18 ,% . FPs MNEX
Q i <] :-3 T aa PRINT AT =2,

o 21 E
5] FQP ?IE a0
W RAT 4,26, e
@ FOR «<=T7 T
90 IF a7 THEN PRIMNT AT 2 . 8.F%

MEXT x
PRINT AT 4,3
EXLT y

te b D
Sin-d
oo

AR 2 R L ST
-r

33 DEHHP o

syl 2

et TR T T
A BHe8os

-1
LLELEY ]

9630 PR

9835 PR
=

9642 PRINT AT 21.0.
AUSE @: CL

HT -y
9678 PRINT
&n aproximar-te a 21 puntos.,

Pasart
e apos
Croupie
niaja

1€ supe
9682 PR

Pukde plLan-Lar antes de

o8 . Tw

. A ve
2700 GO
8710 It

LET --IHT

THEM L
170 IF
180 LET
130 PR

200 PR
=T #1 [=d
!t

IF
&

i G0 0 LU A ) =L OB B A
B b B s S 00 g T A e i = B
L] E&Bﬂﬂﬂguﬂﬂh94904
HI—IH.I-IH'_-HHH i
E R b nliinh R EVE ]

=
e
g |

INT AT

So0 a8
%
|
I

* BLA th uﬁ

Lado.

LET 34-14

F hx
20,13, F

“"n' THEN STOP
;#-“i” THEN GO TO 49
I PAPER 1, IHK 7,AT 18
TOTRA PARTIDAT
S5i 0 Ho

a INKEYS: IF as="" THE
-

* THEN HEUW

llg FOR j=@ T
CHRS 14,4

ETURN
,127.62,20,8,0
&.12%, e:.aa )
LE7 ;48 ; Rﬂ
127 A
73.73.74, i

BORDE
INT AT 12 .9. PHPER 2. BRI
AT 11.9:"

INT AT lﬁ—?r"g h"‘ Es -5‘In
"“F"Ulil una 1

=
NT AT @.,9. ﬁHPEH H 1=l
LACK JACK s Mt
" EL jueed Etonsisie
24N
€, ENCUYD CASO0 Pierdes 1
AR continuvacion €1

¢ haralo mismo, con La ve

de quese pPLaAnLard cuando

re,"
INT ™ Lll REGLAS DEL JUE

Lack Jachk consi
21 puUntos con

Lol - B,
[ =

e
INT " =gl Croupier _no s&

17 punt

Empi&zas con 1000 £
F CONRCUBNLAES BCabas.’
SUB 9%09: GO SUB SAdD
PUT 'Pukil ENTER para emp

{ a
2 L 5 + 8
J

tni=ng

%l'
4 13 LET b
B T A

nEind +~

F§ T 11,8, Fy
4. F8; 10,24

:[H PRINT AT 13,16
HEN PRINT AT 18 .8,
AT v
i
L

|

m BN
g

=

-

'I}l.'.i
I'LH'.F

18,24, Fs,. AT 1
N FRINT AT 19,13
JAT 18,19,F8.AT 2
" AT 5.3
LET yas1l LET
LET x4=13. LET
LrT ;s- LET
-:a-a L
If m=1

T yasll

LET *E=xl19
LE* *uEtL

18
IRMD+2) +1
ET x3=1%

meE THEWN LET x3=lZ
hya20: LET hzsS
1”1‘ AT 12.11;" *,AT 12,8

INT AT hiy, kx, ] LET T
EINT AT 5.18. “TIEMPOD =, IN

h 20 THENM GO TO 240
INT AT 97.x7;" & ~. LET

Tizgl OR
SE THEM LET kx=$

L 7e=89 THEMW LET

-0

GO ?
EN GO TO 118
S5 THEH LET hxs=h

THEM LET hx=h
=15 THEN PR

L)
—

KEY§u'"8"
=10 OR hx
]



3T9 IF hx»xl? OR hx <=2l THEN PR

LORIGA

INT AT 20,.19.F%
368 IF INFKEYS="7" AMD hxesl2 THE
N GO TO 2390
378 IF INKEvS$="7" AND hx=l® THE
H GO TO 430
280 GO TD z0Q
Fiﬁﬂ PRINT AT 19,.13,Fs.AT 20,13;
40@ PRINT AT hy.hx+1l,F%
410 LET hyal?
428 GO TO 209
430 PRINT AT 19,19, Fs
440 PRINT AT hy.hx+l.F§
4%2 60 TO 419
480 PRINT IMNK AT yb, . x8&, ™ o
LET x&ax6+.5 Pﬂlu? INh 2 AT yy
6,xxB:" ¥ ": LET xx6=sxxb6+.5
470 IF X6)=24.5 OR xB=-4.%5 THEN
LET xB==x8
480 IF xx6)3m24 OR xx&=-0 THEMN L
ET xxBe-xxB
490 IF CODE SCREEMS (hi . k¥ +1) =0
THEN GD TO 1179
EQ0 IF hx»=S OR hyi=11 THEN PRI
NT AT 17 ,8.F%
B510 IF hx =17 OR hy:t=22 THEM PR
INT AT 17 .24,F
Eiﬁ IF INKEYS$="5" THEM LET hx=h
Eiﬂ IF INKEvS$="8" THEM LET hx=h
Sia IF INKEYg=" AHD hx=sT THEN
G0 TO =90
S@ IF INKEY8$="7" AND hi=23 THE
M GO TO &20
S0 IF INKEYS$="8" AND hx=la THE
H GO TO &%2
E78 IF INEEY#="6" AND h:x=18 THE
H GO TO 66Q
S50 G0 TO 200
=99 PRINT AT 17 .8.F%
&S00 LET hy=1l4d
Sl G0 TO 200
820 PRINT AT 17,24 . F%
630 LET hy=xld
&40 00 TO 200
650 PRINT AT i7.13
&8 PRINT AT 17.19
E7Q LET hy=zzad
&3¢ G0 TO 200
E?G IF INEE g="E THEN LET hiak
700 PRINT IMNE 1 . AT ya . .x4." ¥
“.OLET ddsxd+2 IF xd>»=22 OR xdws
=7 THEMN LET dzs=-xd
Far 8 IF COCE ZCREEMS ihy mxsli =D
THEN GO TO 1170
Ta0 IF hx (=13 OR hxr=ls THEN PR
INT AT 1 18 . Fg
rae IF INKEYS$="8" THEM LET hxeh
4E IF INEEYS=""7" AND hxe=lS THE

H GO TO T&o
=0 IF INKEY§="8" AHD hx=T THEN

GO TO 810 E
TE@ 1IF IHKEvS="6" AMD hx=23 THE
N 0 TO B40
770 GO TO 200
Las PRGNS 3618 1030 GO _TQ 200 1280 PRINT AT 4.0;"Tu mision es
208 GO TO 200 104@ PRINT AT 11,8,Fs.AT 1l.24.F LLtTar arriba de LAPANLALLAG . PACrS
.il.ﬂ-' FEINT AT 14.8 1 aLle hayt de evilar qQque Lé ttlfhh
B30 LET hysl? 1050 LET hyst Los Tuard;ahts d&L reino de Los
a 1088 GO TO 200 ofilas.”
2% 220t Y 4 mae o 1070 FRINT AT 11,24;F% 1350 PRINT B1, “Pulsa una tecis p
S0 LET hysi? 1080 LET hysb ifa empezar.”: PRINT AT §,08." 3¢
S88 GO TO 200 1a% GO TO 200 Lo poOdras VwilalliZTar 1y hlbl.l.l'did'
A7a IF INEEYS#="5S" THEN LET h==h 1100 ﬂPInT gr 4,14, - saltarina cvandc 1& tncutn- Lre
el & e,1a o FOR r;ﬁ § frente é En ‘ﬂ"f r&. eml
880 IF INFEvE="@" AND hxsl2 THE TD 28 ppInT AT &,X; | HNEXT X TO BE4 Q = 0 5TEP -L ]
N PRINT AT hy  hx; 3 PRUSE 1@ LET DS " g """ LET Eg=" u ORDER X FRINT . IHH *:AT 1%.&8."
BRINT AT hy-1, h"”wh gt o &Elarﬁnn % TO 28 STEP S. FOR F BH$H2N5UEE¥E Eilé Ll b
B s.Bs b e L! * _TH F}
R o :ﬂ_i_ﬁt,l_u@-p“3355égl =1 TO 10 NEXT F: PRINT AT &,%.D 1300 NEXT x- NEXT e
o AL aP LIS, TRGAE BRI SOXERAT S PR NEXT XF 1318 B2r0gR,7
=7 - L = X
1IIL.l.‘;.:r:'._F-|=-I:‘JT e by hE=8, g LET h 1120 PRINT ET aﬁﬁ'”hi EEISpHﬁL i%fg &ERTG éS -
Ag, AT 13,9:° Uit = y= 7
h*&SIﬁF &?'E;" e BAﬂég IEE 1128 IF :ﬂs:u3-~u" THEN GO TO 18 1382 FOR %=@ TO 7. READ &: POKE
FPRINT AT hy-1,hx +1_“@" FRUSE 1 1@ GD TO 113 USR CHRS (¥)+x.a HEXT =
@ PRINT AT hy-1.hx41," ] == 1140 IF IMEEVS="R"™ THEHN CLEAR 1360 MNEXT z
usE %E Lgn:g;jﬂ: hy-1,hx4e2." 2 &0 TO 10 1370 pATA &,0,08.0,240,248,2%2,9%
) =] By B 43" D - = -
LET hxshx+3 . = ey Pt AR, Dl il 1380 DATA @.0.0,8,15,31,83 .63
ngg IF Ax=l1l@ OR hf;ll THEM PFIH 116¢ GO TO 1130 EE?EIDRTR 7 B, kg 1857130, 192,19
3] h 5 L T = - W § o
o PRINT e ko1 hieds s DAt X chi A e ol k. neot Kt v 1430 0ATA 224,236.2,153,65.3.3.2
h L4 > -l
WL e LET hyask T eRENT 1290 PRINT AT ©,74A85 (Tanques-4 1410 ORTA 127,127,127,254,254,28
Pt.Pi.ﬁl,ﬁl,Pi,Pi 1190 LET tanquesstanaues-1 IF 1 4,253.2351
S1@ IF hi=l® OR hx=20 THEM PRIN jn%u!iqra TH 0 TO 200 1420 DATA 240,255,247 ,2820,128,16
T AT hy hx;" v, FOR x=hy TO & 1280 BEEP 1.@ EEEP 1.2 BEEP .S 2,240,253 X
@ PRINT AT X . hx+l, K=l hx 3. BEEP .5.2: EEEP 1,0 BEEP 1, 1430 DRATA 15,255 ,239,.59.1,2,15,1
sd;™ %. HEXT x: LET hv-?ﬁ PRINT @ BEEP 1.,2' BEEF .5,3 BEEP .=, g1 .
AT 15.20.Ps. P8 . F8 AT 18,.20.29:P z: BEEP l.ﬁ BEEF‘ 1.6 BEEF 1.2 1440 DATA 254 ,.254 . 254 ,127.187.12
3 : B i219 CLS RINT AT 18,9, "OTRA_V 7,181 223 =
JEB PRINT IHE 1;AT = ¥ EZ .'..IEPi AT 12.1;‘ AY. AT 14.58; "B= 14%@ DATA 251,171.67,67,88,81;:1
PRI IHE A O X712 se®ar RN sPARAR" (AT 17,11, "PUNTOE. 1
S meAd, B8 THEN LBT XBao¥B == © e éaiaaggfa 258, 2%4 252 ,252,236,19
= : - F INK “R* TH AR i
930 M EReTO" Trea LET by SEAR L TR EnTRY THEM BLR 1:?6 DATA 255,127,83,63,55,35,32
o " +1i = 1230 IF IHNKEYS="N" THEN GO TO 18 -
o R B St ML Sl Ro b 10 is30 oATA 223,213,226,336,95. 182
920 IF INKE: "B AND ks TH 1249 GO TO 1=2 i '
No30 T2 1839 e =18 THE 1350 cis 1R AT 20,2, "Pyisa ia39 OATA 73,41,41,46,119,255,25
HEEYS$u" T AMD mxaT THEN una e€CLla para ver Las™; W :
P e mo s e SN EALGEEAE 0 R0, Tl omrn: ave/inn; 198 498,000, 14
HEEVv g 7" MO hxsE3 THE s e L &
N_GO TO 1049 E S +8" AT 9,10, 'S=IZGUIERDA" ;AT 11 519, PATA 198,105, 198,198,208, 19
G8@ IF hy:=% OF hyis® THEM PRIN 10, “E=ABAJIO 3,10; "7sARRIBA seae ddian
T AT 11 a Fi “AT 15,10; "B=DERECHA" ;AT 17,10 1222 508
990 IF 222 OR hy =28 THEM PF , "d=SALTAR"
INT &T ;; 24 . Fs 1260 PRINT ®m1."PUl$s uUng tecla p 1549 SAUVE “SUPER COCO” LINE 1
1000 GO TO 200 48 CONLIiNnUAT." i1E=0 STOP
1012 PRINT AT 11.16&," * 1278 CLS PREINT AT 1.7, " ##:s3UPE
1020 LET hy=1l4 B COCOaese



Cabeceras falsas

Soy un asiduo lector de
MICROHOBBY y en el nu-
mero 1 viene un programa
que se llama Microcopi. Ten-
go la costumbre de hacer
una copia de cada cinta que
compro por seguridad; gra-
cias a Microcopi lo he podi-
do hacer. Hace unos dias
compré una cinta de juego,
se trata de un simulador de
vuelo, y ésta no he podido
copiarla porque sobrepasa
los 41471 bytes que admite
Microcopi.

Mi pregunta es si hay al-
guna posibilidad de alterar
el programa Microcopi para
que pueda admitir mas
bytes, o si existe algun otro
programa que pueda hacerio.

David MARTINET - Vircaya

[1 MICROCOPI le permitira
sacar copias de todos los
programas con cabecera
real, en caso de tener cabe-
cera falsa (como el que us-
ted nos comenta), o sin ca-
becera, debera recurrir a un
copiador comercial.

Error en trucos

CONSULTORIO

Las posiciones de memo-
ria 23651 y 23652 correspon-
den a la variable del sistema
STKBOT que apunta al fon-
do de la pila del calculador.

Video inverso

Poseo un Spectrum Plus
y la verdad es que se nota la
diferencia con el de 48K en
cuanto al teclado, pero ten-
@go una duda con el mismo,
concretamente en dos sen-
tencias «INV. VIDEO» y
«TRUE VIDEO»; ;para qué
me pueden servir?

Manuel L. MUNOZ - Sevilla

[] La sentencia «INV. V|-
DEO» sirve para imprimir en
video inverso, pulsela antes
de lo que quiera imprimir. La
sentencia «TRUE VIDEO= re-
torna a video normal.

No son comandos de Ba-
gic, sino simplemente fun-
ciones del teclado. Los co-
mandos correspondientes
son «INVERSE 1» e «INVER-
SE O».

Fragmentacion

El motivo de mi carta se
encuentra en la revista nu-
mero 5, concretamente en la
seccion de trucos, ya que al
probar el truco referente a la
auto-repeticion de las teclas,
éste no me daba el resulta-
do deseado, lo cual me éx-
trafiaba mucho debido a la
calidad de vuestra revista.
La causa estaba en un error
en las posiciones 23651 y
23652, correspondientes a
las variables REPDEL y REF-
PER; las verdaderas posicio-
nes son 23561 y 23562, con
el numeo 5 y 6 cambiados
de lugar. Quisiera que me
explicarais la utilidad verda-
dera de las posiciones erro-
neas.

Guillermo PEREZ - Burgos

(] Le pedimos disculpas
por el error.

Poseo un Spectrum Plus
¥ quisiera hacerles una pre-
gunta respecto a la extrac-
cion de subcadenas dentro
de una cadena alfanumerica.

Tengo entendido que en
Basic existen tres funciones,
segun que los caracteres
que se quieren extraer estén
al principio, al final o en me-
dio de la cadena. Estas fun-
ciones son: LEFTS, RIGHTS
y MIDS.

El problema es que mi or-
denador no asimila estas
funciones. ;Cémo puedo
realizarlas?

Jorge REQUENA - Milags

L1 El Spectrum utiliza para
fragmentar cadenas, la nota-
cion «TO»; por ejemplo: a$
(TO 3) le dara los tres pri-
meros caracteres de a$; a$
(3 TO) le dara del tercero en

adelante; y a$(2 TO 5) le da-
ra del segundo al quinto.

Unidad de disco

En el numero 7 de la revis-
ta salié, en el apartado de
novedades, que ya hay una
unidad de disco para el ZX
Spectrum. Quisiera saber si
esta unidad sirve para cual-
quier tipo de ordenador (sin
tener que ser Sinclair).

Enrigue PONS - Barcelona

] Launidad de disco es ti-
po IBM, no asi la interface,
que es exclusiva para el
Spectrum.

IN para joystick

Poseo un INTERFACE 1y
cuando estd funcionando al-
gun programa en Basic que
utiliza el modo IN 1 para
Jjoystick, me encuentro con
el problema de que se blo-
quea. ;:Coémo se podria solu-
cionar? La otra pregunta es
si se pueden imprimir los ca-
racteres gréficos, tanto los
predefinidos como los defi-
nibles en una impresora que
utilice el interface RS 232
fen mi caso una BROTHER
EP-22). Supongo que esto
debe ser casi imposible en
una impresora de margarita,
pero parece factible en una
matricial, por los puntos.

Daniel JULIA - Barcelona

L1 El joystick tipo Kemp-
ston debera leerlo con «IN
223», ya que la «IN 1» crea
problemas si tiene la INTER-
FACE 1 conectada.

No es posible imprimir los
caracteres graficos, ya que
la RS 232 manda codigos, y
los codigos de los caracte-
res graficos son de control
para |la impresora. Puede, no
obstante, intentar mandar
bytes a través del canal «B»
aunque el resultado depen-
de de la impresora que uti-
lice.

Funciones STR$ y SQR

Me gustaria, a ser posible,
que me explicaran el signi-
ficado de la funcién STRS y
SQR.

Antanio J CABEZAS - Barcelona

1 STR$: su argumento es
un numero, y su resultado es
la cadena que representa a
ese numero.

Ejemplo:

STRE 4 ="4"

STR$ (5 + 3) = "8"

SQR: su argumento es un
namero positivo, y su resul-
tado es la raiz cuadrada de
ese numero.

Ejemplo:

SQR9=3

Los maéargenes de la
pantalla

Me seria sumamente util,
por motivos profesionales,

poder eliminar los méargenes
de la pantalla del televisor.

Luis GUTIERREZ - Pontevedra

(] Por motivos de construc-
cién interna, no es posible
eliminar el «BORDER», a
nenos que actue sobre el
televisor.

Salvar con «LINE»

Para que se ejecule un
programa, al grabar con SA-
VE «Nombres LINE x no soy
capaz de meter el comando
«LINE», porque después de
las comillas no entra LINE
sino L.

¢Me podria explicar el mé-
todo de hacerlo?

Farmin GONZALEZ - Gijdn

[l El comando «LINE» se
obtiene con «SIMBOL SHIFT»
y «3» en modo extendido.

Acceso al teclado

.Es posible con el uso del
conector posterior del Spec-
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trum accionar el teclado,
cortocircuitando, por ejem-
plo, un Ax con un Dx deter-
minado?

Angel F. PERLES - Alicante

L] Al teclado hay que acce-
der a través de un «ports, por
tanto, lo que usted propone
no es posible. Le remitimos
al numero 13, pagina 21 de
nuestra revista.

Problemas mateméticos
en el Spectrum

Me dirigo a Vides. aprove-
chando la seccion que nos
ofrecen a los lectores para
efectuar consultas, y lo ha-
go para exponerles un pro-
blema que, simple en princi-
pio, no me lo ha podido ex-
plicar el servicio técnico de
Spectrum, con el cual me
puso en contacto telefénico
la tienda donde adquiri mi
Spectrum Plus.

Este problema puede re-
sultar MUY GRAVE para los
usuarios que utilizamos el
spectrum en programacion
numérica, en mi caso soy
profesor de matemdticas, y
aunque seguidamente voy a
plantear el problema, en re-
sumen podemos decir:

—El microordenador
Spectrum Plus falla en cier-
to trabajos sencillos con la
operacion aritmética de po-
tenciacion (he probado otros

Spectrum Plus, apreciando
en todos el mismo error 16-
gica).

Veamos en qué consiste
el problema:

1. La méquina calcula co-
rrectamente el valor numeéri-
co de una potencia, y, en
consecuencia, en pantalla
aparece el valor correcto.

2 Pero si utilizamos el va-
for numérico hallado me-
diante la potenciacion, la
madquina se comporta como
si este valor fuese mayor del
que realmente es al ser uti-
lizado en la instruccion «IF-
THEN®,

Tal vez se entiendan me-
jor las cosas con un progra-
ma de ejemplo de lo que
quiero decir:

19 LET a=312

2@ PRINT a

30 IF a=9 THEN PRINT
«biens

4Q IF a >9 THEN PRINT
wmals
corrido el programa, apare-
ce en pantalla: 9 mal.

Aunque sencillo, el proble-
ma resulta de «brdago» en
programacién numérica. Por
ello, y porque he dejado de
«hablarle» al microordena-
dor, es por lo que les moles-
to y les agradeceria en el al-
ma que tuviesen la amabili-
dad de ofrecerme una res-
puesta.

A, PETR! ETXEBERRIA - Pamplons

L1 Efectivamente, se trata
de un problema aparente-
mente grave, si bien es po-
sible solucionarlo profundi-
zando algo mas en la forma
de trabajar de nuestro orde-
nador.

En principio, hay que te-
ner en cuenta que el Spec-
trum, al igual que todos los
ordenadores, trabaja en bi-
nario y en coma flotante.
Asimismo, para elevar el nu-
mero «=a» al exponente «bs
primero halla el logaritmo
neperiano de «a»; a conti-
nuacién, lo multiplica por
«b», y el resultado lo utiliza
como exponente para elevar
a él la constante de Euler, o
lo que es lo mismo, le halla
el «antilogaritmo» neperianoc.

Tanto el logaritmo nepe-
riano como el nimero «es,
se hallan generando una se-
rie mediante polinomios de
Tchebycheff, por lo que el re-
sultado nunca es exacto.

Al imprimir en pantalla, el
ordenador toma un maximo
de ocho cifras significativas;
pero al efectuar sus célcu-
los, lo hace en binario y en
coma flotante; concretamen-
te, la comparacion se hace
bit a bit. La razon de hacer-
lo asi, es para evitar la acu-
mulacion de errores en cél-
culos repetitivos (imaginese
la resolucion de una integral
por métodos numeéricos) que
produciria resultados catas-
troficos.

En general, estas peque-
fias dificultades se pueden
solucionar recurriendo a de-
terminadas facilidades que
nos brida el Basic. Afiada a
su programa la linea: 15 LET
a=VAL STRS a, y vera como
se reconcilia con su ordena-
dor.

Para mayor informacion,
le recomendamos el libro de
los doctores IAN LOGAN y
FRANK O'HARA: «The com-
plete Spectrum ROM disas-
sembly», Ed. Melbourne
House, 1983; pag. 222 a 230.

La funcién RND

Al intentar crear un juego
con una variedad de panta-
llas, y con una ejecucién
aleatoria, el ordenador sdlo
me ejecuta la primera de
ellas. La funcion que he uti-
lizado es:

19 IF Y=27 THEN LET
J=JRNDx1Q)

20 IF J=@ THEN FPRINT ...
3@ IF J=1 THEN PRINT ...

En la primera linea pongo
el Y=27 porque es el punto
que me interesa para que
cambie la pantalla.

Julidn RODRIGUEZ - Gevona

(] Sustituya las lineas 20 y

3 por:
2 IF J <5 THEN PRINT...

30 IF J >5 THEN PRINT...

MICRO-I DRUMEN

Jorge Juan, 196, 28028 - Madrid. Tel, 2?(5!30

Hardware
Spectrum 48 K (normal y plus)... ...
Regalo 1 joystick + 6 cintas

Amsirad CPC-B4 K (cassette y monitor verde), .,

Joystick dos fuegos. .
Joystick 4 fuegos mrmlp

Sony Hit Bit 55 + Software £.000 ;Hs] ......

Teclado Saga-! ipﬁ:llﬁiﬂﬂﬂ"l

Teclado Dictroniks. .

IntarruptonResst . . .
C45 (cinta asp-m:lal wmpulmﬁh
Microdrive ., iy Y

Or. Drumen, 6. 28012

Madad Tel 239 39 26 Meiro Atocha

Tralameento lextos 2m
0% Dto. mm:mmEme] 2455 Fruit maching. . S 1650
mnwm:mmn..._._....... 1,960 Paiiatipttankt s e S 1785
Té 400 Match-Day ... e 1425
2350 Ghostbuster [cmrmt:srntsj 5% @ 5itu pedido de software es superior a 3,000 ptas., gratis dos
175 Gift from the gods. . i 2360 cintas 5.
:gﬁ Knight Lore. .. 247 contra-reemboiso. Sin ningun gasto dé envio
11.900 m1 !yn.t :g @ Madrid capital, repario propia, Maximg 24 horas (sin gasios)
1475 mmw @ Mas productos sin detallar, llimanos, te infermaremos am-
8  Roland on the ropes. .. Al 1450 pliamente.
1375 Galactic PIagUe.............ccvnerriirrininne 1650 ® Buscamos distribuidores en foda Espafa
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o CAMBIO por ZX Spectrum 48K
el siguiente lote: Un amplificador
de sonido de 25W 4 entradas mar-
ca Sales Kit. Un ecualizador esté-
reo para 2 salidas. Una fuente de
alimentacidn de laboratorio, se re-
guia internamente. Una mini emi-
sora espia de FM alimentada a 9V
Una mini ruleta electrinica con
diodos led. Y un pdjaro electrdni-
co lable Preguntar por José de
&3(??10 al teléfono 955?52 47 53.
Villarreal {Castelidn),

& VENDO Timex Sinclair —16K,
mas cuatro juegos excelentes mas
libros, por 12000 plas Preguntar Al
Iredo, fardes Tino: 410 22 07
Madrid

* VENDO interruptor ONIOFF y
RESET para Spectrum. Esta nue-
va ya que lo compre para un Spec-
frum Plus y después vi que no se
le podia acoplar. Precio 1000 ptas
Interesados llamar al tina 22 60 10,
prefijo 955. Huelva.

¢ COMPRO nimenos atrasados
de las revistas inglesas: Your Com-

r-------- k=l

-~ DEOCASION

puter, Sinclair User y Computer &

Videa Games Discutiremos geciu
Preguntar por Ferran Tino. 214 75
94, Barcelona.

e VENDO ZX81 en perlecio esla-
do con ampliacion a 16K asi como
todos los cables necesarios para
la conexidn a TV, a cassette y fuen
te de alimentacién. Interesados lla-
mar al 246 24 B0, pregunar por
Gonzalo, preferentemente por las
farges.

& VENDO Interface 1 + Microdri-
ve por 22000 ptas. impresora pa-
ra Spectrum GP 50 S por 20000
ptas Contactar con Gregorio al te-
léfono 353 68 53, Barcelona

¢ VENDO ordenado LASER 200
&n muy buen estada con lodas las
CONEXIONES Necesarias para su fun-
cionarmienta, mas manual, tres cin-
1as de juegos y cinta de demostra:
cion, Sélo por 20000 ptas. Intere-
sados escribir 2 Antonio Manuel
Barranco Avda. Castelag, 13, 8°C
Vigo (Ponlevedra)

& VENDO ordenador personal

AR AN S5 B G 9 40 o0 =D R D e @9 -q

FACTURACION/Spectrum

Un solo programa que maneja 20 licharos do armiculos y direcciones con un tolal
de 1,000 articulos mas 400 direcciones de clienles, etc, en un solo cartucha

Este programa se utiliza para:

& Realizar iacturas (haats 0 conceplos) ® Fealizar oferias (hasta 10 concepios)
& Realizar pedidos (hasta 10 conceplos). ® Realizar albaranes (hasta 10 concep
108), ® Lievar el control de stocks (1,000 articulos). ® Listas de precios (aumento
automatico). ® Envio de circulanes (400 direccionges)

instrucciones lotalmente en castellano.
Do venta an El Corte Inglés vy liendas de informatica

ALSI, SA. Antonio Ldpez, 117, 2° D - 28026 Madrid. Teléfono 475 43 39

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
Y TIENDAS
COMMODORE B4
IXB1 1K
SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS L68K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (importados)

« W
Tels: (83 242 BO 11-319 39 65
BARCELONA

VENTA DIRECTA

SIN INTERMEDIARIOS

ORIC ATMOS-
COMMODORE B4-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM 64K
MICRODRIVES-INTERFACE |
ULTIMOS MODELOS

Tel (@3) 735 20 59 SABADELL
(A partir ¥8.00 horas)

MICRO (Import). C/ Magallanes. 51 -

MICRO mi & dtico. Barcelona 08004, Tell: 242 1999
Ohlors Lapuan 1. (De 7 a 10 de la noche)
E@-—“ ARTO

LOYS ESPECIALISTAS EN
HACEMOS FACIL INFORMATICA SINCLAIR Y
LA INFORMATICA COMMODORE
SSINCLAIR & SPECTRAVIDED Todo ¢l Hardware y Software
*COMMODORE » DRAGON nacional y de importacion
SAMETRAD » APPLE

*SPEARY UNIVAC
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MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos. Servicio de
asistencia y de reparacion, y
ademas venta por
correspondencia
ESCRIBENOS
ARTO. C/ Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELOMA
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Sharp MZ-80-B ampliado a 64K de
memornia. Precio: 100.000 peselas
Vendo calculadora programable en
Basic Casio FX702P incluyendo
impresora FR10 e interface FA2 pa-
ra cassetle Precio total 30000 pe
setas Dispongo del procesador de
texto «Contexts conectado en se-
rie através del inlerface 1 a una im-
presora Admate DP100 y a pesar
de sequir las intrucciones del mis-
ma No logho IMprimir mas que con
el tipo de letra slandard sin conse-
quir los restantes tipos para los que
esta disefado y de los que sl dis-
pone esla impresora. Agradeceré
que si alguien sabe cdmo hacerlo
me escriba con la solucion. Gra-
cias Miguel Angel Pefa. Tino:
942131 05 61. Santander. Isabel 11,
211, Llamar de B a 15 horas

e VEMNDO Libro Edit Paraninfo
sLos colores y graficos en el Spec-
trumm, con su correspondiente cin-
ta de demostracién. Por 1000 plas
Santiago Soler Rabadan. Tino: 36
14 OF.

e SE VENDE un ZX-Spectrum
48K, revistas ramas. por
30000 plas, u:apirrggﬂasma é?l
KOSHA GPS50 5, por 25000 plas
y cassette PHILIPS D 6600/30 P
especial ordenador, por 10000
plas Todo el Iote junto a un precio
especial, 60000 ptas, los interesa:
dos llamar por Ia tarde de 7 a 10
al 258 30 35 de Barcelona, pregun:
tar por Carlos. Jorge u Oscar.

o COMPRO revistas y publicacio-
nes inglesas sobre el Spectrum.
Méximo 50 pltas/unidad. Inleresa-
dos dirigirse a: David Guerrero Tos-
tado C/ Mirla, 3-2° izqd. 28024 Ma-
drid, o al telélono 91/218 86 52.
* VENDO viden-juego por compu-
tadora ATARI 2600, Muevo, dos
joystick, un alimentador, cuatro car-
tuchos juegos: Combat, Golt, ET.
Superman. Precio 20000 ptas Lla-
mar al 22 28 58 Toleda

¢ INTERESARIA cambiar microor
denador Spactrum 48 K con am:
plificador sonido, 600 programas
comearciales, muchos libros, dos
suscripciones complelas desde el
n°® 1 a revistas de informéatica pa-
ra Spectrum. Todo o cambio por
VIC-20 con cassetle VIC + 16 K
¥ sus manuales (si tiena programas
mejor), Olerlas a: Rafael O'Donnel
Vierger C/ 31 de diciembre, 431% 2°
07003 Paima de Mallorca (Balea:
res), = i

o VENDOICAMBIO Cursos (4) de
Radioalecironica y television. Va-
rios libros v revistas sobre @l mis-
mo tema por Hardware para Spec-
trum 48K. Algo inleresanie, cosas
electrdnicas. Kils etc. o por radio
Grundin-satéllit de 21 bandas En-
vio relacién a quien la solicite. Es-
cribir a Julian Seguen. Serradilla,
28 Madrid 28044, Acepto oleras
e DESEARIA que algin amable
lecior me enviase las instruccio-
nes, en espanol, de los siguientes
programas: Morse (emision-
recepcion) y Psitron. Pagaria gas
o Ba o Y ‘oot A7
22151 Barcelona OBOBOD

o VENDO consola videojuegos
Philips con dos juegos valorados
en 7000 ptas aproximadamente
impecable (G. 7000). Comprado el
30h2i84. Garantia de un anc
17.000 ptas todo Ponerse en con:
tacto con Oscar Teléfono: (91) 462
54 23 De 10 a 11 de la noche. o
escribir a2 ¢/ Ocafna n* 20, piso
44D 28047 Madnid.

e VENDO consola ATARI 2600 en
perfecto estado, por 35000 ptas o
por un Spectrum, Incluyoc 9 cartu-
chos (Battiesone, Spider-man, Tu-
tankham, jungle hunl, pitufo, spider
figthar, asteroids. combal y fres-
way), ademas de los dos joystick
incluso dos mandos de palela y un
transtormador. Tino: 388 60 53 de
Barcelona. Manuel Carmona. Pla-
za Trafalgar, 1-3. 4% * Badalona.
e VENDO ordenador Sinclair ZX
48 K. Comprado hace 1 mes con
interface Kempston, 1 Joyslick
Kempston, fuente de alimentacion,
un casselte especial para Spec:
trum y 9 cintas ggnfwgosmj'm
complelc par 45 las Clara
Tinos: -148ng 00 6 Mpﬁ 75 00.
o DESEO ponerme en contacto
con Clubs y grupos de usuarios del
X Spactrum. Escribir informando
con lodo detalle a Miguel Molina
Vives C/ Ruzafa, 9. Valencia.

s VENDO en 30000 plas o inter-
cambio por Spectrum 48 K, emi.
sora INTEK SSB 120 FR, cubre [a
frecuencia de 26465 a 29635 Mnz.
Manola Tino: 28 82 55, Cordoba.
e ,TE interesa un Spectrum de 16
K., en eslado impecable comprado
el 7 de diciembre del 83, con 40
programas, por stio 29.000 plas?
C/ Julio Unkijo. 17, 8°D. 48014 Bil-
bag Tino: (94) 447 34 69. Josela
Ortega {llamar sélo a mediodia o
nocha),

o QUISIERA comprar un Spec-
trum Plus para lo que, a ser posi-
ble, intercambiaria o venderia una
maguina folografica Cosina C 52
de 35 mm. con velocidad de oblu-
racibn ajustada avlométicamente
por exposimetra Escribir a Fc® 1ba
Mez Castra O/ Eduardo Querg, 2, 2°
izg 14008 Cordoba

o COMPRO memorias RAM TMS
4532 6 3732, o informacion de dan-
de enconlrarlas a precio asequible
Liamar a horas de comida. José
Tino: 204 63 42 Madrid

® VENDO Atari Video Computer
System, en perfecto estado Abun-
dante informacion sobre equipo y
software disponible; cables TV,
transformador y 4 mandos. Precio
15.000 plas. con 32 cartuchos de
juegos y otros 5 mandos para jue-
gos especificos Precio: 40000 pe-
selas Cartuchos sueltos Precio!
2000 Contactar: Antonio Duboy
Tino: 416 52 25, Madrid.

o CAMBIO pista de Scalextric y
las mandos de velocidad, 60 libros
de leclura y lexto, y un juego elec:
trénico, por un Spectrum de 16 K.
Los Interesados escribir a Fc® Ja-
vier Garcla Cafadas C/ Roneda
Sur, 77-2° C. Losar de la Vera (Ca-
ceres)
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Ordenadores personales

REMSHOP-OVIEDO c/ Matematico Pedrayes, 6 Teléfono (985) 25 25 95
RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
C/. Espronceda, 34-27 int Teléfono (91) 445 28 08 Telétono (91) 274 98 43
28003 MADRID
- Teletono (91) 441 24 78
REMSHOP-3 REM SHOP - BARCELONA REM SHOP - LAS PALMAS
C/. Modesto Lafuente, 33 C/. Pelayo, 12 - Entresueio J Gral. Mas de Gaminde, 45
& 28003 MADRID Teléfono (93) 301 47 00 Telétono (928) 23 02 90
Telélono (91) 23383 19 (Inauguracion) 25/2/85

HARD SPECTRUM +

1ZX Spectrum + ..........

1 Cassette especial .

1 Interface Joystuck {Dos SﬂlldﬂS] i

1 Joystick pufio..

1TV 4 Mcnumr‘lﬁ

SOFT SPECTRUM + TOP TEN
KNIGHT LORE 2500
UNDERWLILDE ... vinvivannanan 2.500
SABREWUILF ....ooi v vvcvrniesnanss 2.500
GHOSTBURSTERS 2.500
MATCH POINT 2.500
BRUCE LEE 2.500
KARMATH 2500
GIFT FROM THE GDDS 2.500
ZAXXON ....... 2.500
BLUEMAX ........ 2 500
] -
PRECIO TOTAL
L 22.500

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funcrona como un club de video Se
Mgueere una cnta y w8 inlercambaa
con otras a 200 ptas semana En
Cntas inglesas 400 plas semana
SOI0 versones onginales

oLua

Para usuanos del QL Sobicita inlor

MACIEN

REM CURSOS

Basic 172 M/C y aphcaciones

REM FRANCHISING

5 Queeres MONLAr tu Propea min-
tignda de wnlormahica o uha benda
especalizada envianos Tu dineccion
y reciberas informacion completa
REM OETALL

5i quieres vender nuestros produd

105 EAVANGS U diIreccion y rpCibiras
puntual nformacion

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modeios REM MEMBER
ME HEM | LOVE YOU, REM
FOREVER Indicar talla pequefa
nofmal ¥ q'r.q'l.nql

AEM GRAPH

Kit graficos B colores 990 ptas (REL)
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantilias teclado reulihzable 900
Dlas

HARD MSX SPECTRAVIDEO

TN T s o AR A R

VOB o i i s R S e
T e G
1 ImpresoraDP 100.........
1 Cassette especial ordenador

— T
T !
Y \ [ ==
\ _'__1\__; o & _—
SOFT MSX TOP TEN
SAMURAININJA . .......oiiiiininnnns 2.900
TANQUE DESTRUCTOR ............. 1900
COMPUTADORA ADIVINA ........... 1800
PAISESDELMUNDO 1y 2 ........... 2900
351 T - S 2900
CAF!TUCHD JUNO FLASH ........... 4.800
CAR JAN BOREE ....... 4 800
BATTLECROSS ........ 4800
ALI BABA AND
40 THIEVES . 4.800
COMPUTER EILL AHD 2.700
“PRECIO TOTAL
32760

[ —————— e

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre vy Apellidos

Direccion y Teletono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adguins

Precio lotal (incluye 300 plas de gastos de envid)

Giro Postal [J Giro Telegratico O transterencia Bancara O
Ingreso en cuenta 37698 BANCO DE BILBAD Rios Rosas, 44

MADRID-3
Talon adjunto (] Talon conformado adjunto O

Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma




SERIO

L)

4 LERRL
RN
R ARKRKRDNAN
__..._"..ﬁ..:* 00

LK)
AWOOOK)
BRI

\X)

$
XX X

&
i = ", ti.ﬁﬁ_.
M .iaiﬁﬂﬁwﬂmﬁﬁiﬁfmﬂ

L

ES88868
QN X M =R 2=0=
T, Siai

4 g9 £
AR e (Cas2g5EE
RO o Pe<CESh
N LR N I==c3s5:
% 1o 2085y
OcsZs50 Z
; W DnU.E Eo—
Woazs =2 e
R4 Q.2 25° s
__-__-_-. XXX ) > i © z
R n: 3z ¢ ¢
R 2 253
RN s 5 &
G | Wwe § §
QOO ##ﬁ#*“.?"“ 5 _u—.,.. — o . =
v vy S 3

% 0000
XS X

ﬂ__“.“.".ﬂ._..“_.".H._"ﬁ...-ﬁM.._. m c

O

< £

Q. 5

o

-

INVESDISK 200
EL PASO MA




